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Introduktion

Det finns ju inte tillrickligt mdnga slott i virlden, eller hur?

I detta spel tivlar du med andra baroner om att bygga det mest
storslagna slottet 1 kungariket. Spelarna placerar brickor som bildar
ett slott med fonster, tak, soldater och annat. Nir du ligger brickor
tar din baron vandra framit och samla bonusar och guldmynt. Den

forsta spelare som nar 7 mynt vinner spelet.

Komponenter

I Regelbok 126 Brickor 36 Mynt
Brickor att bygga Man behéver 7 mynt
slotten med. for att vinna. Mynten
har olika effekter pa
baksidan.
4 Baroner

Dessa ror sig runt
marknadsbridet nir du

4’ Grunder ldgger brickor
Detta utgér basen 1 ditt slott.

1 Marknadsbrade
Med marknad f6r mynt och

brickor, en stig for baronerna att

4 Brickballare

Dessa miste monteras innan forsta spelet. Se . o
folja och ett tjusigt slott.

tryckt anvisning pd komponenten.component.




3.

A\ sios ff

lo Bilda en Brickbdg genom att blanda alla brickor nervinda. So Varje spelare fr en grund, en baron

och en brickballare. Alla spelare drar 3
brickor och placerar dem pi sin brickhallare.

fdrberedelser

Bo Bilda en Myntb8g genom att blanda alla mynt nervinda.

30 Placera Marknadsbradet och montera thop slottet. (Se

anvisning nedan.)

60 Vilj startspelare. Spelarna stiller
sina baroner pa respektive plats pa

40 Dra slumpmissigt 3 brickor och 3 mynt och ligg dem med marknadsbradets stig (nummer 1-4).

framsidan upp pa respektive plats pa marknadsbridet. Notera: Baronerna vandrar medsols, si

startspelaren borjar lingst bak.oard path

Regel: Marknaden ska vara full; nir en bricka eller (numbe? I_4>’ Note: tbe barons rn?ve
mynt tas frin marknaden ska den omedelbart fyllas clockwise, so the starting player will
pa igen. start in last place.

Montera slottet:

X

1) Vik upp de 2 2) Fist muren pa 3) Vik upp slottet till dess

sidotornen (vik vid de sidotornens knoppar. knoppar snipps fast framfor

yttre viklinjerna). murens torn.



Spelets gang

Startspelaren borjar att ta sitt drag och direfter gir turen medsols dnda tills nagon far sitt 7e mynt och

vinner spelet. Pa ditt drag har du 2 alternativ: Antingen dra 2 brickor eller bygg en bricka pa ditt slott.

-Dra 2 brichkor:

Dra 2 slumpmissiga brickor frin Brickb8gen och placera dem i din Brickballare.
Man kan inte dra brickor frin marknaden.

Regel: Brickballaren kan inte ha fler in 7 brickor. Om
du ndgonsin har fler maste du slinga valfria brickor tills

du har 7.

Regel: Slingda brickor bildar en Slangh3g av uppvinda
brickor. Om alla nedvinda brickor i Brickbdgen tar slut si
vands alla slingda brickor och blandas till en ny Brickbdg.

-Bygg en bricka:
L. Vilj en bricka fran din Brickballare eller frin Marknaden.
2. Bygg brickan pa ditt slott (enl. reglerna nedan).
3. Flytta din baron framdt pa stigen i jakt pi mynt och andra bonusar.

Placeringsregler

A
- Alla brickor maste matcha toppen och botten pa varje bricka; i:;gii;egra
man kan inte placera sten direkt pd luft (eller tomrum), och man Notera att
kan inte placera luft direkt pa sten. Se exempel. luftsidan inte
-Brickor med symbolen £ pa kan endast placeras pa en vining kan ha sten
dir du redan har nigon bricka; du kan inte pibérja en vining under sig.
med dessa brickor.
i

-Sidoviggen langst upp kan inte placeras hér efter-
som du inte redan har en annan bricka pé denna
véaning.

- Den andra sidovéggen har luft som inte matchar
stenmonstret pa 3-brickan nedanfor, sa den kan inte
heller ldggas.

-5-brickan kan inte heller ldggas eftersom den inte
matchar luften under.

-Notera att 14-brickan dr tilliten bredvid 5-brickan;
sidorna behéver inte matcha varandra.




Matcba Nummer

Nir man placerar en bricka si maste dess nummer vara summan av

de nummer den placeras pa. Se exempel till hoger.

-Vissa brickor har 2 nummer; det nedre numret maste
matchas nir du placerar denna bricka, medan det Svre numret
riknas nir du bygger vidare ovanfér denna bricka.
- Alla nummer kan byggas pa grunden.
- Grunden har en port. Porten riknas inte som del av
grunden utan som en separat 2-bricka ovanpa grunden.
—Q’ kan byggas varsomhelst (si linge du matchar sten /luft).
- £ kan inte byggas pd en ny vining pa slottet. Det maste finnas
minst I annan bricka redan pa denna vining.

Jacobs slott har en
4-bricka och en
3-bricka. Han kan
lagga en 7-bricka
ovanpa. (4+3=7)

1>
I detta exempel har du en _ _
10-bricka och en 14-bricka Daniel bygger en sidovigg
i botten. Nir man summerar pa en 6-bricka. " later
maste brickan ovanpa vara en honom bygga den ovanpa
24 brickalll valfritt nummer. Den pla-
cerades korrekt med luft
Prinsessan ir perfekt! ‘/ oYanfér luft. Den péb%jrjar
kan placeras varsomhelst och inte heller en ny vining
ignorerar numren under. ( X )-
pr

Alla nummer ér tillitna pa forsta

vaningen, dven en ¢ . Till och med

tak fungerar.

Sidoviggar dr diremot inte tillitna
eftersom luftsidan av brickan inte

matchar grunden.




Justera Nummer

Nir du bygger en bricka (antingen fran din brickhallare eller frin marknaden) si kan du justera dess

nummer I steg uppit eller nerit, genom att slinga I annan valfri bricka frin din brickhéllare. Detta

tillater dig att bygga en bricka trots att numret egentligen ir I steg ifrdn vad som krivs. Men sa fort
brickan ir byged, tertar den alltid sitt tryckta virde.

Nico vill bygga en 11/1-bricka
men platsen kriver 12 Senare vill Nico bygga 12-brick-
(10+2=12). an med den arga adelsman-
nen, men platsen kriver 11
Numret ir niistan ritt, bara ett (2+9=11).
steg ifrn.
Nico slinger I bricka frin sin
Nico slinger I annan bricka frin brickhallare for att fa placera
12-brickan.

sin brickhllare for att 3 placera
11/1-brickan.

flptta Baronen

P Nir en bricka liggs pa slottet fir din baron flytta lings stigen pa
marknadsbridet baserat pa hur hogt upp 1 slottet brickan lades, samt
antalet rubiner pa den:

- Att ligga pa bottenvaningen ger aldrig nagra steg. Inte ens
rubinerna riknas. Inga steg. Ok?
- Andra vaningen ger 2 steg + I extra steg for varje rubin pa brickan.
- Tredje viningen ger 3 steg + I steg per rubin.
- Fjirde vaningen ger 4 steg + I steg per rubin
..och si vidare. ..

Nir Nico byggde sin arga adelsman fick han
flytta sin baron exakt 3 steg: 2 for vining 2,
+ I fér rubinen pa brickan.

Nista drag placerar han en hovdam och

flyttar exakt 4 steg: 3 f6r viningen + I for

rubinen.




- Nir du flyttar riknas alla steg pa stigen (éiven de som ir upptagna).
Men det kan bara finnas en baron per omrade, si om det sista steg tar dig
till ett omride med en annan baron si maste du "glida” framat tll nista lediga omrade pa stigen.

- Om du avslutar forflyttningen pa ett omrade med s tar du flytta din baron ytterligare ett steg.

- Om du avslutar forflyttningen pa ett omrade med sd far du ta en slumpmissig bricka fran Brickbdgen.
- Om du har nétt eller passerat en myntbonus under din férflyttning, s fir du vilja ett av mynten pa marknaden.

Genomf6r myntets effeke (se reglernas baksida) och vind sedan ned myntet och spara det framfér dig.

i 1l
Martha (gron spelare) ligger en bricka pa 3e

viningen vilket ger henne 3 steg. Hon flyttar sin
baron 3 steg och landar pa den réda spelaren.
Dirmed glider hon fram ver alla 3 baronerna och
landar pd en rubin, vilket ger henne ytterligare ett
steg.
Notera att hon inte fir nigon extra bricka ( >
eftersom hon inte stannade pd det omridet.

Spelvarianter

Sihta ﬁsgt: Spela till 9 mynt istillet for 7.
Kunglig Stl‘ategii ® Nir spelarna bygger fir de slinga VALFRITT antal brickor frin

brickhéllaren for att fa justera numret si manga steg.

®Innan ni startar spelet far varje spelare I prinsbricka och I prinsessbricka. Dessa
placeras bredvid din brickhéllare och kan varken stjilas, slingas eller paverkas av dina

motspelare. Under spelet kan du bygga dem som om de fanns pa din brickhéllare.

fl'edstidt Mynt med réda ikoner (Katapult, Tjuv och Sur dam) ger dig I valfri
bricka frin marknaden till din brickhallare, istillet for sina elaka mynteffekter.

Designerns Cach

Jag skulle vilja tacka alla som spelat spelet och gett feedback. Tack for att ni hjilpt till att férverkliga detta spel. Sirskile tack
till hela FryxGames-teamet, ni har alla varit vildigt stdttande och uppmuntrande.
Tack till min syster Naomi fér de hirliga illustrationerna!
Tack till min bror Jacob. Detta spel har inspirerats av en av hans spelidéer.

Och tack till Herren och Skaparen av allt.
Vi har inte glémt dig.



Mvnteffekter

Nir du viljer ett mynt fran marknaden, fylls marknaden omedelbart pa igen. Direfter utfér du effekten
pa ditt mynt — dven om effekten inte gynnar dig! Behill sedan myntet framfér dig med myntsidan uppat.

Om du nu har 7 mynt si har du vunnit, dven om inte alla spelat lika manga drag.

Rubin: Flytta din Baron 1 steg
(detta kan resultera i nya bonusar).

CiU\’3 Stjil en slumpmiissig bricka fran
en motstandares brickhallare och sitt

den pa din egen.

Sur Dam: Sling en slumpmissig
bricka frin varje motstindares

brickhallare.

Kvarn: Sling alla brickor frin
marknaden. Nir du fyllt pA marknaden
igen, fairduta I av de nya brickorna till

din brickhillare.

Ras: Sling en bricka fran ditt eget
slott som inte far ha nigra andra brickor
byggda pa sig. Detta flyttar INTE din
Baron,

Katapult: Sling en bricka fran 1
motspelares slott, som inte fir ha nigra
andra brickor byggda pi sig. Detta
flyttar INTE den spelarens Baron.

Cftertexter

Speldesign: Daniel Fryxelius
Assisterande speldesign: FryxGames
[lustrationer: Naomi Fryxelius

(AT har inte anvints i denna produkt.)

Ddgsta Tornet: Den eller de
spelare som har hogst slott (rikna
viningarna) fir 2 slumpmissiga brickor

fran brickhégen tll sin brickhallare.

flest Personer: Den eller de

spelare som har flest personer (minst 1) i
sitt slott far 2 brickor fran brickhégen.

fIQSt f’o’nster: Den eller de spelare
som har flest fonster (minst 1) far 2
brickor frn brickhdgen.

flest TCak: Den eller de spelare som
har flest tak (minst 1) fr 2 brickor frin
brickhégen. Alla brickor med nagon

variant av rott tak riknas.

Munk: Den eller de spelare som har
minst antal mynt (innan detta mynt!) far
ta 3 brickor frin brickhdgen.



