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ETT BUDSKAP OM HOPP:

I dessa tider av vilgang och ovintade teknologiska framsteg dr vi dntligen rustade att
ta steget bortom vad vi tidigare trodde var majligt, och skapa oss ett nytt hem bland
stidgrnorna. Mars dr inte bara en ny virld for var stindigt 6kande befolkning. Det
dr ocksa ett forsta steg i var livslanga vandring att som en gemensam mdnsklighet
omfamna potentialen i vart universum.
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Allt vi behover gora for att na denna fantastiska framtid dr att vi gemensamt investerar
i att terraforma den roda planeten. Och nu ber vi Jordens storforetag att forena sig med
oss for att finansiera forskning, stodja konstruktion och export av viktiga resurser, och
gora allt som krdvs for att skapa en blomstrande ny virld for mdnskligheten. For att
lyckas med det hdr projektet maste hela mdnskligheten gora en gemensam anstringning,
men vi tror att det dr virt det for att sikra en bdttre framtid for vira efterkommande.

Teri Ngo, astorsamordnare fér Férenta Nationerna, 10 januari, 2315 AD.
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Terraforming Mars: Ares Expedition ar ett "engine-building"-spel dar spelarna styr interplanetara
foretag med mélet att géra Mars beboeligt (och I6nsamt). Du gor detta genom att investera
megacrediter (MC) i projektkort som direkt eller indirekt bidrar till terraformningsprocessen.
For att vinna maste du forstka fa en hdg terraformrankning (TR) och s manga vinstpodng
(VP) som mdjligt. Spelare hdjer sin TR genom att hdja de globala parametrarna: hav, syre och
temperatur. TR avgor ocksa féretagens grundinkomst, och i slutet av spelet raknas TR som VP.
Extra VP och inkomst far man ocksa néar man spelar och anvander projektkorten i spelet.
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Spelet delas in i rundor, och varje runda far varje spelare vélja en av fem mgjliga faser som avgor
vilka moment rundan kommer att innehalla. Detta betyder att rundorna kommer att se olika ut
fran gang till gdng, men kan innehalla att man bygger nya projektkort, att man utfér generella
handlingar eller kort-specifika handlingar, att man producerar resurser (MC, varme, vaxter), eller
forskar for att fa nya projektkort. Alla spelare utfor alla rundans faser, och man far en speciell
bonus under den fas som man sjalv har valt. Fér att spelet ska ga snabbare bér alla spelare
utféra den aktuella fasen samtidigt!
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Pa spelplanen finns matare for syre, temperatur och terraformrankning, och det finns platser dar
du lagger ut alla brickor som sedan vands upp och blir hav under spelets gang. Spelet avslutas
nér det finns tillrackligt med syre (14%), nar det finns tillrackligt med vatten for ett Jord-likt vader
(9), och nar temperaturen ar en bit 6ver koldgrader (+8°C). Da &r det majligt, men inte behagligt,
att 6verleva utomhus pa Mars!
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Den som har flest VP i slutet av spelet vinner!
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y SPELKOVIPO

1 spelplan

4 resurspaneler

20 faskort
(5 kort var i de 4 spelarfargerna)
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208 projektkort

52 spelarkuber

(13 for varje spelare i de 4

olika spelarfargerna)
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9 havsbrickor

24 VVP-brickor for skogar
(16 "1' VP-brickor och 8 '5'
VP-brickor)

*r

148 resurskuber |
(100 koppar, 24 silver, 24 guld) O

2 genomskinliga kuber
(for temperaturmataren
och syremétaren)

5 fasbrickor
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C SPELPLANEN )

Spelplanen har fyra sektioner:

1. MATARE FOR TERRAFORMINGRANKNING - Nar du f&r 1 TR gér du framat 1 steg med
din spelarkub pa den har mataren.

2. HAV - Det &r har du lagger havsbrickorna uppochned i bérjan av spelet. Nar du sedan
vander upp en havsbricka far du 1 TR och beldningen som visas pa brickan.

3. PLATS FOR FASBRICKORNA - Ligg fasbrickorna langs spelplanens sida.

4. MATARE FOR SYRE - Nar du hojer syret 1 steg flyttar du den genomskinliga kuben 1 steg
pa den har mataren och far ocksa 1 TR.

5. MATARE FOR TEMPERATUR - Nir du héjer temperaturen 1 steg flyttar du den
genomskinliga kuben 1 steg p& den har mataren och far ocksa 1 TR.
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Matarna for syre och temperatur &r indelade i fyra farger: lila, réd, gul och vit. Vissa kort kraver
att temperaturen eller syret &r inom en viss fargzon.
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UPPBY AL

Projektkorten &r grunden till att bygga ett starkt féretag och vinna spelet. Det &r viktigt att kénna till att
du nar som helst far slanga ett kort fran din hand och f& 3 MC. Projektkorten har féljande information

pa sig:

1. NAMN

2. KOSTNAD - Det har ar s& manga f
MC du maste betala for att fa I
spela kortet. \

3. KRAV - Né&gra kort har krav X
som maste uppfyllas for att
du ska fa spela dem. Det visas
har och forklars ocksa i kortets
férmaga (11).

4. TAGGAR - Ett kort kan ha upp
till tre taggar. Taggarna har ingen ; ;
egen funktion, men kan anvindas el NI - & Kiver's @
av manga korts féormagor. i LR : ] ! Handiing: Dra tv kort.

8. FARG - Det finns tre sorters A :
kort: bla (aktiva), grona
(automatiserade), och réda
(handelser).

A. BIa kort har antingen effekter som triggar nar vissa saker hander i spelet, eller sa har
de handlingar som man kan utféra under handlingsfasen.

B. Grona kort 6kar din produktion s& att du kan f& mer resurser under produktionsfasen,
eller sa okar din kapacitet for stal och titan som gor att du far spela vissa kort billigare
Se sidan 12 f6r mer info om stal och titan.

C. Roda kort har effekter som hander omedelbart och paverkar sedan inte spelet langre
férutom att deras taggar &r synliga.

6. EFFEKT (lila) - Finns bara pa bla kort och visar en effekt som slar in om vissa kriterier mots. Om
kravet for en effekt mots flera ganger utfér man effekten flera ganger.

7. PRODUKTION (Orange) - Finns bara pa grona kort och visar vad kortet producerar under
produktionsfasen.

8. KAPACITET (Gra) - Finns bara pa gréna kort och visar att kortet har stal- eller titankapacitet.

9. HANDLING (BI3) - Finns bara pa bla kort visar handlingar som du kan utféra under
handlingsfasen.

10. AKTIVA FASER - Finns bara pa gréna och bl& kort. De romerska siffrorna visar under vilka faser
man kan anvanda kortets formaga.

11. FORMAGA - Har stér det vilka krav som maste uppfyllas for att fa spela kortet (), vilka
omedelbara effekter kortet har ( . ), och kortets férmaga forklaras.

12. VP -Har visas eventuella vinstpodng som man raknar i slutet av spelet.

13. KORTNUMMER
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[FORETAGEN i RESU

De har korten visar vilket foretag varje spelare har.  pg gin resurspanel haller du koll pa din

Foretagskorten har foljande fem delar: produktion, din kapacitet och dina resurser.
? 1 _ Resurserna laggs i deras respektive héallare, och
spelarkuber anvands pa produktionsméatarna.
1. NAMN 1. MATARE FOR PRODUKTION - Nr du
2. TAGGAR - Okar din produktion av en resurs flyttar du
Taggarna har din spelarkub ett steg p& den méataren.
ingen egen L&gg till en kub i den hégra métaren om du

#, betalar du 2 MC.
mindre.

funktion, men
kan anvédndas
av manga korts

Effekt: Nar du spelar

f('irmégor. 0 | en @, betalar du2 v g
3. LOGGA

behdver. Det finns fyra sorters produktion:
(a.) MC, (b.) kort, (c.) vdrme, och (d.) vaxter.
Produktionsméatarna visar hur mycket du far
av varje resurs under produktionsfasen.

Exempel: Om du far tva vdrmeproduktion under
" . din férsta tur flyttar du din spelarkub pa vérme-
4. STARTFORUTSATTNING - Har far du produktionsmétaren fran O till 2.

reda pa hur manga megakrediter (MC) du

O' far i borjan av spelet. Har far du ocksa 2. RESURSER - Nar du fér (a.) MC, (b.) varme,
| reda pa om du har extra produktion, eller (c.) vaxter, lagger du koppar-, silver-, eller
| kapacitet eller andra férmégor. guldkuber i héllaren fér den resurs du fatt.
5, EFFEKT/HANDLING - Har visas om du koppar betyder 1, silver &r 5, och guld ar 10.

har handlingar eller effekter som du kan - gxempel: Om du producerar 6 véxter ligger du 1
anvanda i spelet. koppar och 1 silver i héllaren fér véxter till héger

Spelarna anvénder faskort for att vélja vilka
faser de vill spela denna runda. Faskorten har
fyra delar:

3. KAPACITET - Nar du far (a.) stl- eller
(b.) titan-kapacitet flyttar du motsvarande
spelarkub pa métaren. Lagg till en kub i den
hégra mataren om du behdver.

STANDARDHANDLINGAR - Under
handlingsfasen far spelarna utféra s& manga
av dessa handlingar som de vill s& manga
ganger de vill.

&
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1. FASNUMMER
-Faserna utfors i
nummerordning.

2. NAMN / o

" " Allaspelare far spela1gro, = |

3. HANDLING - Har | Allaspelareférepeiaiord, <

visas vad alla

spelare far gora
under denna fas.

4' BONUS - Har ser | Du betalar 3 MC mindre fé\
du den effekt som | P e
DU far under denna
fas om DU valde att ni skulle ha denna
fas denna runda.
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Kom ihag: Alla resurser finns pa
resurspanelen eller pa kort om det dr en
specialresurs.

Anvénd koppar-, silver-, eller guldkuber fér
att visa hur manga resurser det dr. Koppar ar
vdrt 1, silver &r 5 och guld éar 10.

NOTERA: En del grona kort sager att du ska
6ka din produktion foér varje tagg du har av en
specifik sort. Nar du spelar ut nya kort med
sadan tagg ska du 6ka den produktionen.

NOTERA: Du kan alltid kontrollera att din
produktion och kapacitet stdmmer genom att se
vilka kort du har spelat ut. Resurspanelen &r bara
ett mer Overskadligt satt att visa detta.

____RESURSER

Det finns fyra sorters resurser i Terraforming
Mars: Ares Expedition: megakrediter, varme,
vaxter, och specialresurser.

MEGAKREDITER (MC) - MC
anvands for att spela kort och
aktivera handlingar.

VARME - Virme anvénds for att
hoja temperaturen p& Mars. Under
handlingsfasen far du betala med 8
varme for att héja temperaturen och
fa1 TR.

VAXTER - Véxter anvands for att
skapa skogar som hojer syret pa
Mars. Under handlingsfasen far du
betala med 8 vaxter for att fa en
skogs-VP-bricka, 6ka syret 1 steg
och fa1TR.

SPECIALRESURSER - Nagra kort
later dig lagga specialresurser pa
det specifika kortet (djur, mikrober,
forskningsresurser). Dessa resurser
fungerar pa det satt som kortet
sager.

VP-BRICKOR FOR SKOG - Du far
dessa om du skapar skog. Vérda 1
VP i slutet av spelet. Det finns 5-VP-
brickor om ettorna tar slut.

FASBRICKOR - Visar vilka faser
som har valts for rundan.

HAVSBRICKOR - Under
spelférberedelserna lagger du dessa
brickor med den orange sidan
uppat. Nar du sedan vander upp
havsbrickan far du det som visas pa
brickan. Om du till exempel vander
upp brickan héar till vanster far du 2
vaxter. Nar man val har vant upp en
havsbricka kan den inte vandas ner
igen.

RA_BRICKOR_
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1. Satt upp spelplanen mitt pa bordet

2. Lagg fasbrickorna bredvid spelplanen med den
sténgda sidan uppat.

3. Ligg alla VP-brickor och alla koppar-, silver-, och
guldkuber bredvid spelplanen.

4. Lagg de tva genomskinliga kuberna p& -30°C p&
temperaturmataren och 0% pa syremataren.

5. Ge alla spelare varsin resurspanel och de 13
spelarkuberna i deras farg. Spelarna lagger en kub
pé 0 pa varje produktions- och kapacitetsmatare.
Spelarna lagger ocksa en kub var pa '5' pa TR-
mataren pé& spelplanen. Ovriga spelarkuber anvands
om du far mer &n 10 produktion eller kapacitet.

6. Blanda havsbrickorna och lagg de med den orange
sidan uppat pa spelplanens 9 rutor.

O' 7. /Férsta gangen du spelar spelet kan du, istéllet for att
utféra steg 7 har nedan, leta fram de 16 gréna projektkort
som har en liten stjarna  bredvid kortnumret. Blanda
dessa och ge 4 av dessa till varje spelare. Lagg resten
av korten med i slanghdgen. Resten av korten &r
redan blandade. Dela 4 av dessa till varje spelare.

Dustartar meds il
varmeproduktion och
[

Blanda alla projektkort och I&dgg de uppochned i en
dragh6g. Ge 8 kort till varje spelare. Du behdller alla
dessa 8 kort. Dela upp draghtgen i tva hogar sa att
alla kan na att dra kort sjélva.

FORSTA SPELET |

Varme som MC. Du far
inte anvanda MC som
varme. |

utfora steg 8 dela ut ett féretag med en liten stjarna W

Forsta gangen du spelar spelet kan du istallet for att ’
bredvid kortnumret till varje spelare.

Blanda alla féretagskort och ge 2 till varje spelare.
Spelarna valjer nu 1 av dessa och l&gger bort det
andra i ladan.

o

Du startar med 3
' varmeproduktion och
\ 28 MC.

Avancerat spel: Nar du har fatt dina foretag, men
innan du har valt vilket foretag du vill spela, far du
slanga valfritt antal projektkort och dra lika manga nya
projektkort.

PR
Effekt: Du far anvanda ¥

vérme som MC. Du far
inte anvinda MC som

9. Alla spelare f&r nu de startresurser och férmagor som
féretaget visar.

10. Dela ut faskorten till varje spelare. 5 faskort med
kortbaksida som motsvarar spelarens farg.

11. Bérja spela.
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Spelet delas in i rundor. Varje runda har féljande steg:
A. PLANERINGSSTEGET (sid. 10)
B. UTFORANDESTEGET (sid. 11-15)

C. AVSLUTNINGSSTEGET (sid. 16)

Varje steg och varje fas utférs av alla spelare samtidigt. Alla faser utférs inte varje runda. Varje
runda borjar med planeringssteget nar spelarna avgor vilka faser som ska inga i rundan.

A. PLANERINGSSTEGET

Alla spelare véljer ett faskort och lagger det uppochned pa bordet framfor sig.

Fran och med andra rundan lagger spelarna sina valda faskort uppochned och med 90° vinkel
ovanpa deras senast valda faskort. Detta gér man for att man inte far valja samma faskort tva
ganger efter varandra. Nar man har visat sitt nya faskort tar man tillbaka det gamla faskortet till
handen igen.

Nar alla har valt sitt nya faskort visar man dem. Dessa kort avgor vilka faser som ska ingé i rundan.
Vand pa de fasbrickor vid spelplanen som ska inga i rundan s att namnet syns.

“I PRODUKTION UTVECKLING

Alla spelare far spela 1gront
3 projektkort.

Du betalar 3 MC mindre for de
projektkort du spelar
under denna fas.

En spelare far inte vélja samma faskort tva gdnger pa raken.
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-/ B. UTFORANI

Under det har steget utfér man de faser som har valts for rundan.
Faserna utférs alltid i féljande ordning:
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UTVECKLINGSFAS (sid. 11) :
KONSTRUKTIONSFAS (sid. 12)

HANDLINGSFAS (sid. 14)
PRODUKTIONSFAS (sid. 15)
FORSKNINGSFAS (sid. 15) |

Alla spelare utfor de faser som har valts fér rundan (bara de faser som har valts fér rundan).
Spelarna gor det de ska gora pa fasen samtidigt. Nar alla spelare &r klara med en fas gar man
vidare till ndsta fas och utfér den.

Om flera spelare har valt samma fas utfér man den fasen bara en gang anda. Om en av faserna
inte har valts under en runda sa utfér ingen av spelarna den fasen.

O

Nar du har valt en fas kommer du att f& en specifik bonus som stér langst ner pa faskortet. Du far
bonusen nér du utfér den fasen.

Du far 4 MC extra.

L_‘____  —
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1 UTVECKLINGSFASEN:
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Under den har fasen far man spela ut ett gront kort frdn handen genom att betala i rictis
dess kostnad. Se sidan 12 om hur man spelar projektkort. Bonus: Om DU har valt

denna fas far du rabatt med 3 MC ndr du betalar for ditt gréna kort.

Glém inte att uppdatera din resurspanel ndr du ékar din produktion
eller kapacitet.

Kom ihag: Man far ndr som helst sldnga ett projektkort fran handen fér att fa 3 MC.

Nér man slénger kort ldggs de uppochned i en sldnghég bredvid draghégen.
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Il KONSTRUKTIONSFASEN:

Under den hér fasen f&r man spela ett blatt eller ett rétt projektkort frdn handen genom p—————
att betala dess kostnad. Bonus: Om DU har valt denna fas far du antingen dra ett

nytt projektkort FORE eller efter du spelar ut ditt projektkort, eller sa far du spela ut [ em——
ett extra blatt eller rétt projektkort under denna fas. -

Tips for att fa plats pa bordet: Lagg dina utspelade grona kort langs din
resurspanel. Du kan éverlappa korten sa att bara taggarna och produktionsrutorna
syns.

Lagg de bla korten ovanfér de gréna korten. Overlappa dem s att bara taggarna
och deras férmagor syns.

Overlappa de réda korten s att bara taggarna syns.

SPELA PROJEKTKORT

Kostnaden for korten maste betalas med MC. Du kan anvanda MC-kuber som du

har och/eller slanga kort fran handen for 3 MC styck. (Exempel: Du vill spela ett
projektkort fér 8 MC. Du kan betala detta genom att sldnga 2 kort och betala 2 MC,
eller sa kan du viélja att sldnga 3 kort och far da 1 MC tillbaka.)

KRAV
En del kort har krav som maste uppfyllas for att man ska fa spela dem. Alla kort med
krav har en liten symbol under kostnaden () och ikoner bredvid kostnaden som
visar vad kravet &r. Detta krav &r sedan listat i texten langre ner pa kortet, tillsammans
med en bock (. 1). Om ett kort har ett krav som géller hav, syre, eller temperatur,
sa maste det kravet vara uppfyllt i bérjan av den aktuella fasen for att du ska fa
spela kortet. Om kraven inte ar uppfylida far du inte spela kortet.

STAL OCH TITAN
Kostnaden for ett projektkort (oavsett farg) med en byggtagg (.) reduceras med 2
MC fér varjer stalkapacitet du har [i.

Kostnaden for ett projektkort (oavsett farg) med rymdtagg (@) reduceras med 3 MC
for varje titankapacitet du har .

Kostnaden fér ett kort kan inte reduceras under 0.

Du far spela kort som 6kar parametrar som redan natt sitt max, och du far spela
kort som ger dig specialresurser som du inte har méjlighet att géra nagot med. Du
far da inte nytta av de effekterna, men det kan finnas andra anledningar till att du

vill spela de korten.
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Exempel: Bob vill spela Microprocessorer som é&r ett grént kort och kostar 17 MC. Kortet
har en byggtagg (.). 1 Bob har tva stalkapacitet sa kostnaden reduceras med 4 MC.

2 Bob viéljer faskort 1 "Utvecklingfas" den hér rundan, sa kostnaden fér
Microprosessorerna reduceras med ytterligare 3 MC. Alltsa behéver Bob betala 17-4-3=10.

3 Bob har 4 MC-kuber som han kan anvénda for att betala med, sé det fattas 6 MC. D&
kan Bob slénga 2 projektkort frdn handen fér 3 MC styck och betala med detta.
4 Bob viljer alltsa att sldnga tva kort och betala 4 MC, och spelar ut Microprocessorer.
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5 Bob utfor den omedelbara effekten som séger "dra tva kort. Sléng sedan ett kort". Sedan

ar Bob klar med utvecklingsfasen.

# Dra tva kort.
Sléng sedan ett kort.

Under produktionsfasen far
du 3 vérme.

UTVECKLING

'I Alla spelare far spela 1gront
= projektkort.

2

i

Du betalar 3 MC mindre for de! .

projektkort du spelar
under denna fas.

u spelar en =7, betalar
du 4 MC mindre.
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il HANDLINGSFASEN:

Under den har fasen far alla spelare utféra de handlingar som deras bl& kort

ger dem. Man far utfora varje korts handling en gang. Man far ocksé utféra
standardhandlingarna s manga ganger man vill under den har fasen. Bonus: Om
DU valde den hér fasen, far du utféra en av dina handlingar en gang extra.

1] HANDLINGAR

STANDARDHANDLINGAR
Under handlingsfasen far spelarna utféra standardhandlingarna som &r listade langst
ned pa resurspanelen. Det har ar standardhandlingarna:

Bw-b w ® Betala 8 vaxter for att fa en VP-bricka och 6ka syret ett steg.

! m; i w ® Betala 20 MC for att f4 en VP-bricka och 6ka syret ett steg.
=

O

8 -ﬁ*! Betala 8 varme for att héja temperaturen ett steg.

s . ..
11 -b! Betala 14 MC for att héja temperaturen ett steg.

E-‘ ~#~ o Betala 15 MC for att vanda upp en havsbricka. Nar du goér det far
e du beléningen som stéar pa brickan.

Kom ihag: Nar du héjer syret, hbjer temperaturen, eller vander upp en havsbricka
far du ocksa 1 TR. Detta hdnder fér varje steg du héjer parametrarna.

Under samma fas som en global parameter nar sitt max (temperatur blir +8°C,
syret blir 14%, eller ndr 9 havsbrickor har vénts upp), far alla spelare fortsétta spela
kort eller utféra handlingar som héjer den parametern, och de far da TR och VP
fér detta. Den som véander upp ytterligare havsbrickor far den bonus som den sista
uppvénda havsbrickan visar (férutom TR).

Y

A

Nér en parameter har natt sitt max och fasen har tagit slut, kan spelare inte ldngre
fa nagon beléning eller TR/VP fér att héja den parametern. Spelare kan fortfarande
fa VP-brickor efter detta, men de far inte ldngre TR fér att héja syret.

Viktig regel: | slutet av handlingsfasen maste du betala vaxter och varme for att hoja syret

och temperaturen om du kan, utom om dessa parametrar redan har natt sitt max.

AT T T TN T T T AN T TN P TE A

Ny Y T L L L )
ABESUBEBRBON RO E RO AR AN R NS ER AR OAEEANOOARERRBR0NAS

AL L L L L L L L L L L L L L I L L I L I I I LIl
BEFFFIRASRI R I NG IR AN RN RA R RNERBER R AR RERRRRREREEERRRRS

19




e N

/

PRUL 1 A

Under den har fasen far alla spelare de resurser som deras grona kort,
foretagskort, och deras plats pa TR-mataren visar. Bonus: Om DU valde denna
fas far du nu 4 MC.

Du fér lika manga MC som du har MC-produktion + din TR. Du far
& sa ménga varme och véxter som dina matare for dessa visar. Lagg
1 koppar (1), silver (5), och guld (1 0) i behdllarna for att visa hur manga

resurser du har. For varje steg pa kort-produktionen du har far du dra
ett nytt kort under den hér fasen.

dessa kort uppdaterade han sin resurspanel genom att 6ka produktionen av

hans produktionsmétare visar, plus lika manga MC som hans TR visar pa TR-
métaren. Han kommer da att fa féljande:

1. 4 MC for sin MC-produktion
och 6 MC for sin TR

1 kort

3 varme

: 1 vaxt

5. 4 MC som bonus
for att han valde att spela
produktionsfas-kortet.

Slariate
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spelar und

Du far 4 MC extra.

Exempel: Bob har spelat de fyra kort som du ser hdr nedan. Nér han spelade M| PRODUSIEES

dessa resurser. Under planeringssteget valde han att spela produktionsfas- s srme

rdra kort en

kortet. Under produktionsfasen kommer Bob d3 att f4 alla de resurser som N

Under produktionsfasen
& far du 1 MC per & du har,
# Du betalar 11 MC 5 , ) inklusive denna.

V FORSKNINGSFASEN:

Alla spelare drar tva kort. Man behaller det ena och slanger det andra. Bonus:
Om DU valde den hér fasen far du dra ytterligare tre kort och ocksa behalla
ytterligare ett kort. Du drar da totalt fem kort och behdller 2 av dessa.

Om en spelare behover dra ett kort men det &r slut i draghdgen, sa far man blanda
slanghdgen och skapa en ny draghég av denna.

Alla spelare drar 2 kort

och behaller 1.
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Under det hér steget ska spelarna slanga kort s& att de inte har fler an 10 projektkort pa handen.
For varje kort du slanger pa det har sattet far du 3 MC.

Vand sedan alla fasbrickor sa att de har baksidan uppét och bérja nasta runda.

( SPELETS SLUT

Spelet kommer att avslutas nar féljande tre mal har néatts

1. De nio havsbrickorna har vants upp.
2. Temperaturen har natt +8°C.
3. Syret har natt 14%.

Nar allt detta har hant far spelarna spela klart den fasen de héller pa med, och fortsatter sedan till
poangrakningingen. Man spelar alltsé inte resterande faser under rundan. Till exempel: Om de har
malen har natts under konstruktionsfasen kommer man inte att utféra handlingsfasen under den
rundan, aven om nagon har valt att handlingsfasen ska ingd i rundan.

Tips: Om spelet tar slut under handlingsfasen vill du troligen slanga dina oanvanda
kort s& att du far MC och kan betala fér standardhandlingar for att f& extra TR..

Spelarna far VP for féljande:
1. 1 VP per TR
2. 1 VP for varje VP-bricka.
3. lika manga VP som visas pa de projektkort man har spelat,
inklusive de kort med varierande VP som visas med asterisk*.

Spelaren med hogst VP vinner spelet. Om man hamnar pa delad forstaplats vinner den som har
flest varme, MC, och vaxter. Se till att ni har slangt era kort for att fa MC innan detta.

Exempel: | slutet av spelet réknar Bob ut sina podng:
Han har 25 TR vilket syns pa TR-métaren.
Han har 6 VP-brickor.

Han har fyra projektkort med VP, som blir 9 VP
tillsammans.

Han har ocksa ett projektkort som ger honom 1 VP per 2
djur. Han har 6 djur pa det kortet (1 silver och 1 koppar), sé
det bl’r 3 VP. *=1VP per 2 djur

pa detta kort.
Bobs slutpoédng blir 25+6+9+3=43. il cler ©, nwushs oo
| fardu lagga ett djur pa detta
kort

21}




Alla férmagor och krav for ett kort visas med
b&de symboler och férklarande text. Har nedan
forklaras de olika symbolerna som kan finnas pa
projektkorten.

VINSTPOANG OCH
TERRAFORMRANKNING

VINSTPOANG (VP) - Poéng som kommer
@ att réknas i slutet av spelet. En del kort
har bestdmda VP medan vissa kort har en
@ asterisk* som betyder att vinstpoangen
varierar (till exempel att du far 1 VP per 2
djur pa kortet). Du vinner spelet om genom
att ha flest VP i slutet av spelet. Du kommer att
bli belénad i slutédndan om du terraformar hallbart
och miljdmedvetet, om du skapar imponerande
strukturer, och bringar vackra varelser till var nya
planet.
TERRAFORMRANKNING (TR) - Poang
- som bade ger dig MC under spelets gang
och ger dig VP i slutet av spelet. TR &ar
ett méatt pa hur mycket du har bidragit till
att terraforma. Varje gang du hojer temperaturen,
hdjer syret, eller vander upp en havsbricka 6kar
din TR. Varje terraformande steg &r en vinst i sig
sjélv, men som en extra bonus kan du ta del av
de stipendier och beléningar som myndigheterna
delar ut till de som strédvar mot att géra Mars
beboeligt.

PARAMETERAR

Det finns tre parametrar som mater hur mycket
Mars har terraformats: temperatur, syre och hav.
Du och dina medspelare tavlar om att bidra mest
till att terraforma Mars. De hdr symbolerna visar
att du hojer dessa parametrar ett steg. Varje gang
du hojer en av dessa parametrar ett steg far du

1 TR. Alla aspekter av att férbereda vart nya hem
ar lika viktiga. Atmosfar och havsnivaer maste tas
noga om hand innan vi &r beredda att skeppa hit
véra invanare.
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2°C. Varme, MC, eller effekter pa kort

kan anvéndas for att hoja temperaturen.

Temperaturen startar pa -30°C och kan
hojas 2°C per steg upp till +8°C. Detta kommer att
skapa en omrade kring ekvatorn dar vatten haller
sig flytande.

SYRE - Hojer syret 1%. Vaxter, MC, eller

effekter pa kort kan anvéandas for att hoja

syret. Syret startar p4 0% och kan héjas 1%
at gangen upp till 14%. Vid 14% motsvarar det
syrenivan pa Jorden pa 3000m hojd.

! TEMPERATUR - Hojer temperaturen

~@~. HAV - Vander upp en havsbricka. MC eller
effekter pa kort kan anvandas for att vanda
upp havsbrickor. Varje havsbricka motsvarar
1% hav pa Mars. Hav borjar pa 0% och kan hojas |
1% at gangen upp till 9% (9 havsbrickor). Vid 9% |
hav kommer Mars att fa hydrologiska cykler som
skapar regn och floder. |

Det finns fyra sorters resurser som kan anvandas
i ditt féretags arbete att terraforma Mars: MC,
vaxter, vdrme, och specialresurser (djur, mikrober
och forskning).

MEGAKREDITER (MC) - Detta &r valutan
.=  som galler under det 25e arhundradet, och

med detta betalar du for att fardigstélla dina

projekt och anvéanda vissa handlingar.

VAXTER - Vixter representerar det ?@ !
.| viktiga arbete ditt féretag gér for att dka s2st

vaxtligheten pa Mars. Vaxter &r en resurs du
kan anvanda for att bygga skogar och 6ka
syret.

VARME- Virme representerar ditt féretags
strdvan att skapa en temperatur p& Mars
som &r bra for vaxtligheten. Varme &r en
resurs som du kan anvanda for att hoja
temperaturen 2°C.
W

SPECIALRESURSER - Ditt foretag kan
investera i djur, mikrober och forskning

for att skapa ett framtida hem for

E.ﬂ manskligheten. Dessa tre specialresurser
samlar man pé projektkort som har specifik

~#. anvandning fér dem.
e
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KAPACITET FﬂR 5TA|. DJUR: Detta projekt handlar om att
introducera olika sorters djur i de nya
OCH TITAN ekosystemen p& Mars. Dessa kort genererar

En del grona kort ger dig stél- eller titankapacitet

som gor det billigare fér dig att képa kort. Ratt HKNDEL E: Dett ekt 4 )
byggmaterial ar nédvandigt nar man paborjar ett @ op erationspé-M:rSa Xlrlgjeko na;]eer:j engangs

dyrt projekt! handelsetagg &r roda kort.

STAL - D"etta re!:)resenterar_ byggmater!al ASTERISK: Nar en symbol har en asterisk
som anvands pa Mars. Varje stalkapacitet L bredvid sig (*) betyder det att det finns en

Zénk?r Kestnaden Lérzr?\;lczj:ekt som har 74" specialregel som du méste l4sa om i texten
yggtagg (.) e : pa kortet.

TITAN - Detta representerar
ﬁ byggnadsmaterial som anvénds i rymden.

Varje titank itet sénker kostnaden f&
isweamsreh Seshvl CO-OPERATIVT
TAGGAR |

Projektkort kan ha upp till tre taggar som sedan
0 kan paverka effekterna pa andra kort.

SPEL FOR 2

| den hér spelvarianten for tva spelare jobbar ni
tillsammans for att terraforma Mars innan tiden
tar slut. Alla 6vriga spelregler & samma men med

. BYGG: Dessa projekt handlar om féljande undantag:

konstruktioner pa Mars, och blir billigare
om du har stélkapacitet. 1 1
e RYMD: Detta projekt handlar om Nar ni &r klara med att stélla upp spelet lagger ni 27

: . kopparkuber och 3 spelarkuber i en farg som ni inte
%anaesggiﬁ?' och blir biljgare om'du har anvander sjélva uppe till hdger pa spelplanen.

skapa energi och omvandling av energi till Spelarna borde ge varandra rad och uppmuntran! Vi

A L A

| 8§ andra resurser. rekommenderar att ni inte diskuterar specifika kort
/72, FORSKNING: Detta projekt handlar om pa er hand, utan att ni ger varandra generella rad i
ﬁf tveckla nv teknoloai fér att strémiinieforma stil med "Jag har massa varmeproduktion sa jag kan
= ytv y 9 ) ta hand om temperaturer"”, eller "Jag kommer att
EE terraformningsprocessen. vélja produktionsfasen den har rundan".

F‘EE O JUPITER: Detta projekt representerar Efter att spelarna har visat sina faskort fér rundan
infrastruktur i den yttre delen av s& tar de nu var sin kub fran hégen pa spelplanen.
solsystemet. Om du tar en kopparkub blir det 1 MC. Om du valde

en spelarkub far du nu lagga bort den och byta
@ JORD: Detta projekt har kopplingar till ett av dina projektkort fran din hand mot ett av din
aktiviteter pa Jorden. medspelares projektkort fran dennes hand.

VAXT: Dett projekt handlar om véxter eller

andra organismer som anvander sig av m

fotosyntes. Spelet tar slut nar den sista kuben i hégen ar tagen,
alltsd efter 15 rundor).

introducera olika sorters mikrober i de nya Om Mars har terraformats helt efter denna runda och

om ni har natt minst 80 VP tillsammans s& vinner ni!
Annars forlorar ni. Skriv upp erat resultat och forsék
battra pa det nasta gang ni spelar.
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. MIKROB: Detta projekt handlar om att

ekosystemen pa Mars.
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SPELA SOLOD

Malet med solospelet ar att helt terraforma Mars innan tiden har tagit slut.

Alla regler i spelet &r desamma, men med dess tre undantag:

FORBEREDELSER

1. Tafram en extra uppséattning faskort fr&n en spelarfarg som du inte anvander sjalv.
Blanda dessa och lagg uppochned pé& bordet i en hog.
Detta &r "de extra faskorten".

2. Lagg en spelarkub i samma fiarg som de extra faskorten pa 1 p4 TR-métaren.

3. Vilj en svérighetsgrad: Nybérjare, Avancerad, eller Expert.

Efter att du har valt faskort under planeringssteget drar du det dversta kortet av de extra
faskorten. Det kortet galler ocks& denna runda (utan bonus). Fortsatt sedan att spela rundorna
och dra ett kort fran de extra faskorten varje runda.

Nar alla fem av de extra faskorten har tagit slut blandar du om dessa och skapar en ny hég av
dessa. Varje gang du blandar om de extra faskorten pa detta satt flyttar du spelarkuben 1 steg
upp pa TR-mataren. Nér spelarkuben har natt 5 spelar du en sista omgang med 5 rundor. | denna
sista omgang med rundor far du vélja i vilken ordning de extra faskorten ska komma (du far &ndra
ordningen mellan rundorna, men precis som under tidigare omgangar férsvinner kortet efter att
det har spelats). Efter att alla faskort har spelats den omgéangen tar spelet slut (spelet har totalt 25
rundor).

SVARIGHETSGRAD: Att spela solo kan vara ett bra sitt att I4ra sig spelet, men det &r
inte 14tt att vinna om du inte ar van vid alla strategier som spelet erbjuder. Om du inte
ar en van spelare rekommenderar vi att du borjar pa en av de lagre svarighetsgraderna.
| de lagre nivderna kommer Mars att terraformas varje gang de extra faskorten blandas
om (4 ganger under spelet) och det hjalper dig att n& mélet. Notera - nédr Mars
terraformas pa det har séattet ger det inte TR eller VP-brickor.

NYBORJARE: Hoj syre och temperatur 2 steg var varje gang de extra faskorten
blandas om.

AVANCERAD: Hoj syre och temperatur 1 steg var varje gang de extra faskorten
blandas om.

EXPERT: Ingen terraformning sker nér de extra faskorten blandas om.

Nar de extra faskorten har blandats om 4 ganger och man har spelat klart den femte omgangen
(totalt 25 rundor) avslutas spelet. Om Mars ar terraformat d& vinner du spelet, annars forlorar du.
Rékna dina VP och férsok né sa hdg poang som mojligt!

Séag du reglerna fér att spela tva spelare co-operativt?
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Man spelar spelet i flera rundor, varje runda bestar av féljande tre steg:

\\ERIN

Alla spelare valjer ett faskort och lagger detta uppochned pa bordet.
En spelare far inte vélja samma faskort tva rundor pa raken.

B. UTFORANL

Under detta steg utfér man de faser som har valts fér rundan. Det ar ingen turordning, utan alla
spelare l6ser varje fas samtidigt. Alla spelare utfor alla faser som har valts fér rundan, men man far
bara bonusen om det dr man sjalv som har valt den fasen. Bonusen star langst ned péa faskorten.
Faserna spelas alltid i féljande ordning:
I. UTVECKLINGSFAS
¢ Varje spelare far spela ut ett gront kort om de betalar for det.
I. KONSTRUKTIONSFAS
* Varje spelare far spela ut ett blatt kort eller ett rott kort om de betalar for det.
Ill. HANDLINGSFAS
e Varje spelare far utféra alla handlingar de har pa bla kort en géng per kort. De far
ocksé utféra standardhandlingarna s& manga ganger de oénskar (visas langst ned pa
resurspanelen).
IV. PRODUKRIONSFAS
e Varje spelare far MC som motsvarar deras TR och producerar de olika resurserna baserat
pé vad de olika produktionsmatarna visar.
V. FORSKNINGSFAS
e Varje spelare drar tva kort och behéller det ena.

Under det hér steget slanger man projektkort fran hand s att man inte har fler an 10. For varje
kort du slénger pa detta satt far du 3 MC.

Vand alla fasbrickor sa att baksidan &r uppat.

Spelet avslutas nér alla globala parametrar har natt sina mal. Spelaren med mest VP vinner!
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