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Offentligt tillkdnnagivande:

"Allt sedan Virldsregeringen grundades 2174 har den arbetat for virldsfred och
samarbete. Virt mdl dr att vara mdnsklighetens gemensamma verktyg for att
forma en bittre framtid, och nu, ndr jordens resurser sinar och befolkningen okar,
dr vdrt arbete viktigare dn ndgonsin.

Vi star infor ett tufft val. Antingen tvingas vi leva vdra liv med ransonering och
restriktioner, eller sd mdste vi som gemensam mdnsklighet séka oss nya platser att
leva vidare pd. Vir grannplanet Mars dr vdrt logiska forsta steg.

Att terraforma Mars dr ett sd stort dtagande att det kriver hela mdnsklighetens
gemensamma anstrangning. Dérfor har vi som Virldsregering valt att tillsitta en
Terraformningskommitté, och att infora en sdrskild skatt for att uppnd detta mdl.
Alla foretag och entreprenirer som bidrar till att gora Mars beboeligt kommer att
belonas av Terraformingskommittén, for vi tror - ja, vi dr sikra pd - att detta dr
den bdsta vigen att g for att skapa en tryggare virld for vira efterkommande.
Tack for er medverkan!”

Levi Uken, Virldsregeringens presstalesman, Januari 16, 2315 AD.

BAKGRUND INNEHALL

Manskligheten har bérjat sprida sig ut over
solsystemet. Pa Mars har man byggt ett antal sma kolonier
ddr manniskor bor, tydligt avskirmade fran den kalla,
torra, oforlitande utemiljon. Men for att méanniskor ska
kunna flytta dit i storre skala méste man terraforma Mars,
dvs géra Mars mer lik Jorden. Minniskor maste kunna
rora sig i utemiljon utan tung, dyr skyddsutrustning, och
man ska inte behova oroa sig for att sma olyckor ska fa
dodlig utgang.

Dérfor  har Virldsregeringen beslutat att
understddja de organisationer och féretag som bidrar till
att skapa en battre Marsmiljé. De generdsa bidrag som
Virldsregeringen erbjuder lockar dit storforetag som vill
vidareutveckla sina verksamheter och tdvla om att bli
den mest inflytelserika terraformaren, och du ér en av
dem. Du har mycket att vinna pa att skapa en battre miljo
pa den roda planeten!

Bakgrund
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SPELOVERSIKT

Har beskriver vi kort hur spelet spelas. Vidare forklaringar kommer senare i regelhaftet.

I Terraforming Mars styr du ett foéretag, och
du koper och spelar kort som beskriver olika projekt.
Dessa projekt dr oftast direkt eller indirekt kopplade till
terraformningsprocessen, men det finns ocksa projekt som
handlar mer om ditt féretag. For att vinna spelet maste du
samla pa dig mycket terraform-rankning (TR) och aven
vinstpodng (VP). TR far du om du hojer ndgon av de
globala parametrarna (temperatur, syre och hav) eller om
du spelar kort som ger dig TR. Din TR ar grunden fér din
pengainkomst, och dr ocksd grunden fér podngrakningen i
slutet av spelet. Vinstpodng (VP) delas ut i slutet av spelet,
och handlar mer om sadant som dr positivt for méanniskan
och solsystemet, men inte specifikt for terraformningen. Det
finns t ex kort som ger dig VP for att du skapar infrastruktur,
bygger stiader eller féder upp djur.

Terraforming Mars spelas i  generationer.
Varje generation bestdr av en turordningsfas, féljt av en
utvecklingsfas dar du far mojlighet att képa nya kort till
handen. Sedan kommer handlingsfasen, dar man i turordning
gor en eller tvd handlingar per ging tills alla har passat.
Du kan alltsd utfora sd manga handlingar du vill under en

generation, men bara en eller tva per gang. Sist kommer
produktionsfasen, och dir utgdr man frin mitarna pa sin
resurspanel och inhdmtar resurser.

Den gemensamma spelplanen visar en Marskarta
dar man under spelets giang placerar ut skogsbrickor,
stadsbrickor, och havsbrickor. Pa spelplanen finns ocksa
skalor for temperatur och syre, samt skalan for generationer
och TR. Det finns en lista med standardprojekt som dr
tillgangliga for alla, och det finns paneler med milstolpar
som man kan uppna under spelet och tivlingar som man kan
starta.

Spelet tar slut nér alla 9 havsbrickor ér utlagda, nar
syrenivan ligger pa 14%, och nir temperaturen natt +8 "C .
Nar alla dessa tre kriterier ar uppfyllda ar det majligt (men
sakert inte sa njutbart) att leva helt utomhus pa Mars!

Den som har mest VP i slutet av spelet
vinner, och dessa VP far du fran kort du spelat,
fran dina TR, frian milstolpar och tivlingar, och
fran brickor som du har lagt ut pa spelplanen.

GLOBALA PARAMETRAR

De tre globala parametrarna ir temperatur, syre, och
hav. Nir du hojer nagon av dessa ett steg, héjs ocksa din
terraformrankning (TR) ett steg. TR dr utgangspunkten for
din pengaproduktion, och ocksa for din slutpodng,

Nir en global parameter natt sitt mél kan den inte
lingre hojas, och dérfor kan du heller inte fa mer TR frin
denna. Du kan fortfarande spela kort och utféra handlingar
som skulle h6ja den parametern, men maste da ignorera den
delen av effekten.

Nir alla tre globala parametrar natt sitt mal spelas
generationen klart, och efter att man utfort produktionsfasen
avslutas spelet (sid 12).

ISAAC FRYXELIUS

& e terraformat Mars @_I!

Varje bricka pa spelplanen motsvarar 1% av Mars yta.
9 havsbrickor motsvarar alltsd att Mars tdacks till 9% av vatten,
vilket borde vara tillrdckligt for att skapa stabila hydrologiska
cykler, med luftfuktighet och viderménster. Vattnet hjilper ocksd
till att jagmna ut de extrema temperaturvixlingarna. Vid de
ligsta temperaturerna, i birjan av spelet, kan man tinka sig att
havsbrickorna motsvarar glacidrer storsta delen av dret.

Under en varm sommardag pd Mars kan temperaturen
faktiskt stiga till 20 “C, for att sedan rasa till lingt under nollan
pd natten. For att valtnet ska hdllas flytande krivs det att
medeltemperaturen hijs till dver 0 "C runt ekvatorn.

Den viktigaste parametern dr syret. Utan livsdugligl
syre kan man inte kalla Mars terraformat. Pd jorden har vi elt
syreinnehall pd ungefir 0,21 atm (atmosfir). Kldittrar vi upp pa
ett hagt berg skulle vi ocksa mdrka att luften blir tunnare, och
skulle vi ta oss dnda upp Gl ndigra av virldens hdgst beldgna
stider, t ex Al Alto (4150m) eller La Paz (3640m) i Bolivia, sd
skulle syrenivdn ligea pd ca 0,14 atm, vilket ungefdr motsvarar
de 14% vi uppnar i spelet. Dessa tvd stider har for ovrigt runt 1
miljon invinare var.

Det finns andra avgorande aspekter att tinka pa nar
man ska terraforma Mars. Till exempel dr tillforsel av kvive
mycket viktigt, bland annat for att skapa lufttryck. Och en stor
utmaning dr hur man ska handskas med Mars mycket svaga
magnetfilt. Dessa aspekter finns med i spelet som projekt pa kort.

|y Den sortens kort ger oftast TR, vilket ocksd stdr pa dem. ]
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@ Terraformrankning (TR): Alla spelare startar pa 20 TR.
Detta dr basen for din pengaproduktion (se sid 6 och 8) och
dina VP. Du héjer din TR nér du terraformar.
Generationsmitning: Rikna antalet generationer

(rundor) med hjilp av en markoér pa TR skalan.

[ Solospelet startar du med 14 TR, och solospelet
ayslutas ocksa efter 14 generationer.
Syre: Den hir globala parametern borjar vid 0% och
stracker sig upp till 14%. Jamfor detta med jordatmosfirens
innehall pa 21%.

Hav: Denna globala parameter har 9 havsbrickor som
ska placeras ut pa spelplanen under spelets géng.

Temperatur: Detta dr en global parameter som miter
arsmedeltemperaturen vid ekvatorn. Vid spelets start ar
medeltemperaturen -30°C. (Medeltemperaturen i Sverige ar
o Bonusstegen

+3°C och runt jordens ekvator ar den ca +18°C.)

Nir atmosfiren blir titare kommer Qﬂ!
vixthuseffekten bidra till aft 6ka virmen ytterligare. Dérfor
far du hoja temperaturskalan eft steg nir du ndr 8% syre.

Nir temperaturen stiger kommer fruset koldioxid
forangas och spridas som vixthusgas i atmosfiren. Dirfor

far héja din vdrmeproduktion som bonus. Nir sedan
temperaturen nar 0 “C kommer isen i den frusna Marsjorden

o 71 smilta och resultera i en kraftig 6kning av vatten. B

@ Bonussteg: om du héjer parametern hit, far du ocksé
den tillhoérande bonusen.

Standardprojekt: Dessa kan anvindas av alla spelare
som ett alternativ till att spela kort. Se sid 10.

© Milstolpar / Tavlingar: Ger VP. Se sid 10 och 11.

(D) Placeringsbonus: Ligger du en bricka pd en ruta med
placeringsbonus far du det som avbildas. Se sid 5.

Rutor som ar reserverade for hav: Havsbrickorna far
bara ldggas pa de blamarkerade rutorna, och man far inte
ldgga andra brickor dér.

Andra reserverade rutor: Det finns tre rutor som ér

reserverade for specifika brickor.
= Marskartan Oh

Pd spelplanen ser du en korrekt dtergiven bild av
Tharsisregionen, med den kinnetecknande Valles Marineris
och 3 av de stora Marsvulkanerna. Olympus Mons, den storsta
vulkanen, gimmer sig strax utanfor bild tll vinster om de
andra vulkanerna. De rutor som dr reserverade for hav dr
laglandsomrdden, dit vatten kommer att réra sig naturligt. At
man far mycket viixter som bonus runt ekvatorn beror pa att det
dr dir som medeltemperaturen kommer att vara hogst. Stil och
titan far du som bonus i de bergiga omrddena, och kort far du
pi andra omrdiden av inlresse, { ex om du ldgger en bricka pa

Viking Site, diir den forsta Marsfarkosten landade 1976.
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Pa spelplanens rutor kan du ldgga brickor, men du
kan inte l4gga dem hur som helst. Det finns t ex rutor ddr
du bara far ligga havsbrickor, och det finns rutor dar bara
speciella stader far ligga. Om du spelar ett kort som placerar
en bricka maste du ocksa kontrollera om det finns speciella
krav skrivna pé det kortet.

Om duldgger en bricka pd enrutamed en resursikon
pa, sa far du lagga en séddan resurs pa din resurspanel. Det
finns ocksa rutor dér du gratis far dra ett kort till handen.

Havsbrickor far bara placeras pa de reserverade
(blamarkerade) filten pa spelplanen. Nar du
' placerat en havsbricka fir du héja din TR 1 steg.
" Havsbrickorna égs inte av nagon spelare. Du fir
2 M€ (megakrediter) om du placerar en bricka,

vilken som helst, bredvid en havsbricka.
Exempel: Du placerar enstad bredvid tvd havsbrickor,

och far dirfor 4 M€ som bonus.

Skogsbrickor maste placeras bredvid nigon
av dina redan utlagda brickor. Om detta inte
ar mojligt, t ex om du inte lagt ut ndgon annan
bricka, s far du lagga den pa valfri, ledig plats.

Ett litet steg for manniskan,
men se till att du inte
trampar sonder ndgot!

DANIEL FRY XELIUS

Ligg en av dina spelarmarkérer pa brickan fér att visa att
den dr din. Nar du har lagt ut en skogsbricka ska du hoja
syrenivan ett steg, och nir du hojer syrenivan ett steg ska
du ocksa hoja din TR ett steg. Om syrenivan redan natt
sitt mal far duinte hoja din TR. I slutet av spelet far du 1 VP
for varje skogsbricka du spelat ut.

_ Stadsbrickor fir inte placeras bredvid andra

4 stadsbrickor (undantaget dr Noctis city, som
| alltid far placeras pé sin bestdmda plats). Ligg pa
* en spelarmarkor pé stadsbrickan. [ slutet av spelet

far du 1 VP for varje skogsbricka som angransar
till din stadsbricka, dven om det inte skulle vara dina
skogsbrickor. (Obs: den vita specialbrickan Huvudstaden
fungerar precis som en vanlig stad, men ger dessutom édgaren
extra VP om den angransar till havsbrickor).

Specialbrickor: Det finns vissa kort som later
dig lagga ut specialbrickor. Hur detta fungerar
finns beskrivet pa dessa kort, men generellt ar
8 du fri att lagga dem pa valfri ledig plats. Lagg
I i din spelarmarkor.

'MARKORER

Resurskuber: Du samlar resurser pa din resurspanel, och
dven pé en del kort. Det finns ménga olika sorts resurser, (sid
14), men alla anvander dessa resurskuber for att visa det antal
resurser det handlar om:

KOPPAR = 1 . ;
SILVER = 5 .
GULD = 10 . '

Spelarmarkorer: Varje spelare

har sin egen firg for att markera vilka brickor
de dger pa spelplanen, for att visa sin TR, och
sin produktion (sid 6). Man har de ocksa for att
markera vilka bla kort man anvént (sid 11).

Till temperatur, syre, och generationsmitning
anvinds de stora vita markorerna: Deras
startposition beskrivs pa sidan 7.

Forstaspelarmarkoren: varje generation
flyttar man denna markér medsols mellan
spelarna, och den visar vem som ar forst i tur.
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RESURSPANEL

Med hjalp av din personliga resurspanel haller du koll
pa din produktion och pa dina resurser. Resurskuberna ldgger
du i respektive resurskonto, och du flyttar dina spelarmarkérer
lings produktionsmitarna for att markera hur ménga resurser
du ska ldgga i dina resurskonton under produktionsfasen.

@ Produktionsmitare: Om din produktion &kar, flyttar
du upp din spelarmarkér lings produktionsmataren. Din
produktion dr inte begransad till 10. Exempel: Du spelar ett
kort som okar din virmeproduktion 3 steg, fran 19 till 22. Du
markerar detta genom att ha 2 spelarmarkorer pd 10:an, och
en pd 2:an pd mitaren ovanfor virmekontot. En imponerande
virmeproduktion!
I produktionsfasen laser du av dessa matare och ldgger till det
antal resurser som visas till dina respektive resurskonton.
@ Megakrediter (M€) : Anvinds till att betala kort och
annat. Observera att dina totala inkomst 4r summan av din
TR plus din M€-produktion. M€-produktionen ar den enda
som kan bli ldgre dn noll, men den far aldrig bli lagre &n -5.
Stal: Anvinds bara till att betala f6r kort med byggnadstagg,
och dr da varda 2 M€/st. Du kan betala dessa byggnadskort
med bade stal och M€, men du fir inte M€ tillbaka om du
overbetalar med stal.

@ Titan: Fungerar som stél, men anvénds bara for att betala
for kort med rymdtagg, och ér dé varda 3 M€/st.

Vixter: 8 vixter kan vixlas in for att ligga en skogsbricka
(se sidorna 5 och 11).

Energi: Energiproduktionen anvinds av manga kort.
Alla oanvinda energiresurser flyttas fran energikontot till
virmekontot i borjan av produktionsfasen.

@ Virme: Hoj temperaturen genom att véxla in (betala) 8
varme.

KORT

Alla spelare borjar spelet med ett Foretagskort (t ex Tharsis fria republik), och du
kommer sedan att kopa och spela projektkort for att driva spelet och ditt foretag framat.
Dessa projektkort delas in i tre farger: bla kort som dr aktiva (t ex Elektrokatapult), grona
kort som sparas pa bordet, och réda handelsekort som vands uppochner. Lis mer om hur
de olika korten spelas pa sidan 10. Alla dessa ser ut och fungerar i princip pa samma satt.
® Tagg: placerar korten tematiskt i olika kategorier, och det gor att de kan paverka,
eller paverkas av annat i spelet. T ex kan du betala med stél for att spela ut de har tva
J exempelkorten, eftersom de har en byggnadstagg.

Startforutsittningar: finns pé alla Foretagskort och beskriver hur mycket pengar du
borjar med, och om du har extra produktion eller nagon bestdmd handling du maste géra
forsta draget (Tharsis Republic méste ldgga ut en stad som sin forsta handling.)

Effekt / Handling: Paneler med bld rubrikhéllare beskriver pégdende effekter, eller
handlingar som du kan utfora en gang per generation.
(4) Tematexten: ger dig en kinsla for vad projektet gir ut pa.
(5) Kostnad: ir vad du betalar for att fi spela ut kortet fran din hand till bordet.
(6) Krav: Du maste uppfylla kraven for att fa spela kortet. En del kort kréver till exempel
att syret maste ha ndtt en viss nivd innan du far spela ut kortet, medan andra kort, som har
bredvid, kréver att den inte har nétt 6ver en viss nivd (max). Tank pa att du ocksd maste
kunna utfora de direkta effekterna (ndsta punkt och sid 9) for att fa spela kortet. Inga kort
forsvinner fran bordet nar de val ligger dar, och de kan sedan anvindas hela spelet.
@ Direkta effekter: De flesta korten i spelet handlar om dina, eller dina medspelares,
resurser och produktion. Det kan ocksa handla om att du far spela ut brickor och annat.
VP: En del kort ger dig vinstpoing, som riaknas ihop i slutet av spelet.

Las texten inom parentes pa korten om du inte dr van vid symbolerna.




SPELFORBEREDELSER

Hir beskrivs hur man forbereder for att spela
ett grundspel for 2-5 spelare. Andra spelvarianter
beskrivs pa sid 13.

1) Spelplanen: placeras mitt pa bordet. Lagg de
9 havsbrickorna pa sin plats, och ligg en vit markor
i borjan av temperatur- och syreparametern. Lagg
ocksa en vit markor pa ruta ett pa TR-skalan.

2) Resurskuber och ovriga brickor ligger ni s
att alla kan na.

3) Projekthogen: I grundspelet ska ni se till att
ni inte har nagra projektkort eller foretag med mirket
for Corporate Era i nedre vanstra hornet (@ ).
Blanda sedan projektkorten och lagg hogen bredvid
spelplanen. Lamna plats for en skraphog bredvid den.
4) Personliga  forberedelser:  Forstaspelar-
markoren tilldelas den spelare som senast vann ett
parti Terraforming Mars. Ta en resurspanel var, och
varsin pase med spelarmarkorer. I grundspelet borjar
man med en extra produktion av varje resurs. Ligg
darfor en spelarmarkor pa varje 1:a pa din resurspanel.
Lagg ocksa en spelarmarkor {or varje spelare pa ruta

20 pa TR-skalan pa spelplanen.

5) Delautkort: Desomspelar Terraforming Mars
for forsta gangen tilldelas korten "Uppstartsforetag”
och 10 projektkort. Ovriga spelare tilldelas 2 foretag
och 10 projektkort.

6) Vilj bland korten: De som spelar
Uppstartsforetag far behilla alla sina 10 kort gratis,
medan Ovriga spelare viljer vilket foretag de vill spela,
och vilka projektkort de vill spara pa hand. For varje
sparat projektkort méaste man betala 3 M€, vilket dras
fran foretagskortets startforutsattningar.

7) Startférutsittningar: I tur och ordning
presenterar ni nu det foretag ni valt. Ni tar de
pengar som anges dar, och eventuella resurser och
produktionsokningar. Sedan betalar ni for det antal
projektkort ni har valt att spara (3M€/st). Resten av
projektkorten laggs i den gemensamma skraphogen -
korten i skriphogen ska alltid ligga med baksidan
uppat, sa att ingen ska kunna se vilka projekt
som valts bort! Ligg bort det ratade foretagskortet.
Tank pa att du kommer att ha ganska begransat med
resurser i borjan av spelet, innan du lyckats arbeta
upp din produktion.

8) Borja spela: Spelet borjar med handlingsfasen
(eftersom  tidigare  faser  avklarats  under
spelforberedelserna). Forstaspelaren borjar.

Exempel: Kim, Stanley, och Robinson tanker spela
grundspelet Terraforming Mars. De viljer varsin
pdse med spelarmarkorer, de tar varsin resurspanel,
och lagger en spelarmarkor pd l:an pd varje
produktionsmdtare. Kim, som dr forstaspelare, delar ut
10 projektkort och 2 foretagskort till alla. De tittar pd
de kort de fétt sig tilldelade, och nar alla har valt vad
de vill spela, borjar de i tur och ordning att presentera
sina foretagskort.

Kim har valt PhoboLog. Det ger henne 10 titanresurser
och 23 M€ som start. Si sdger hon att hon behdller 5
kort, hon betalar 15 ME€ for dessa, och lagger resten
uppochner pd skrdaphogen. Hon har ndgra bra projekt
med rymdtagg pd hand, och de kommer hon att kunna
betala for med sina titanresurser.

Stanley visar sitt foretag, ThorGate, som ger honom
48 ME och en energiproduktion, sd han flyttar upp sin
produktionsmarkor fran 1 till 2. Stanley har beslutat
sig for att spara alla 10 projektkort, och betalar ddrfor
30ME.

Robinson spelar Tharsis Republic (exempelkortet pd
foregdende sida). Han lagger 40 M€ pd sitt pengakonto
pa sin resurspanel, och han betalar 12 M€ av dessa for
att behdlla 4 kort pd hand. Som sin forsta handling
i handlingsfasen ska han ligga ut en stadsbricka.
Den stadsbrickan kommer att kunna ge honom
placeringsbonus frin kartan, och den kommer ocksd
att gora att han far hoja sin pengaproduktion ett steg,
och fé 3 ME, for det dr sd det stdr i effektrutan pd hans
foretagskort.

Nu dr alla spelforberedelser klara, och Kim som
ar forstaspelare kan inleda forsta generationens
handlingsfas...
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GENERATIONER

Dé terraformandet av Mars kan forvintas pdga
under mycket ldnga tidsrymder, delas spelet in i ett antal
generationer. Varje generation delas in i 4 faser.

1) Fas 1: turordning

Forstaspelarmarkoren skickas vidare till ndsta
spelare medsols, och generationsmarkoren flyttas upp ett steg
pa TR-skalan.

2) Fas 2: forskning

Varje spelare drar 4 kort frén projekthégen, och
bestammer sig for hur méanga av dessa han vill kopa till sin
hand. Korten kostar 3 M€/st att kopa till sin hand, och du
behdver inte képa kort om du inte vill. De oképta korten liggs
uppochner pa skraphogen. Det finns ingen grans for hur manga
kort du fir ha pd handen. Om projekthégen tar slut blandar ni
korten i skrédphogen och goér en ny projekthog av den. Dessa
tvé forsta faser spelas inte under {6rsta generationen eftersom
de finns som en del av spelférberedelserna (sid 7).

Exempel: Under den andra generationen har spelarna
sin forsta normala utvecklingsfas. De ligger tillfilligt ner sina
kort pd hand och drar 4 nya kort var. Stanley beslutar sig for att
behalla tre av dessa och betalar dd 9 M€. De tre korten ligger
han till sin hand, och det sista kortet liigger han i skriphogen.

3) Fas 3: handlingar (se mer pa sid 9)

Spelarna far gora 1 eller 2 handlingar per tur, eller
sa kan de passa. Turerna fortsitter runt bordet tills alla har
passat. Du fdr gora vilken du vill av nedanstaende handlingar:
A) Spela ett kort fran din hand till bordet (sid 9).

B) Utféra ett standardprojekt (sid 10).

C) Ta en milstolpe (sid 10).

D) Finansiera en tavling (sid 11).

E) Anvanda en handling pa ett av dina bld kort (sid 11).

F) Vixla in 8 vixter for att fa lagga en skogsbricka (som ger
syredkning)(sid 11).

G) Vixla in 8 varme for att hoja temperaturen (sid 11).

Du viljer om du vill gora 1 eller 2 handlingar pa
din tur. Om du inte gor nagon handling alls har du passat,
och da far du heller inte gora nagra fler handlingar denna
generation. Men si linge du gor minst en handling pa din
tur kommer du alltid fa en ny tur. Det dr forst nar alla har
passat som handlingsfasen ir slut.

Exempel:  Stanley borjar andra  generationens
handlingsfas med att silja ett projektkort och fdr 1 M€ (detta
kallas att sdlja patent, och dr ett standardprojekt, se sid 10)
Han insdg ndmligen att han inte kommer vilja anvinda det
kortet, och dessutom vill han nu se vad de andra gor innan han
bestammer sig for vad han ska gora.

Robinson anvinder sin tur till att anvinda standardprojektet

bygga stad. Han betalar 25 M€ for detta och hijer sin

Me-produktion, och ligger ut stadsbrickan. Eftersom

han dr Tharsis Republic far han dessutom ytterligare en

pengaproduktionsokning och 3 M€. Han ndjer sig med bara

en handling denna tur, och limnar dérfor 6ver turen till Kim.

Kim spelar ut projektet Asteroidgruva som kostar 30 ME.

Eftersom detta kort har en rymdtagg

kan hon betala med titan. Eftersom

hon dr PhoboLog dr hennes titan

virda 4 M€/st och hon viljer att

betala med 8 titanresurser, vilkel

motsvarar 32 M€. Hon skulle

istdllet kunna betala med 7 titan

och 2 M€ for att ga jamt ut,

men hon viljer att éverbetala

med titan for att spara sina

megakrediter  till  annat.

Asteroidgruvan tilldter Kim

att hoja sin titanproduktion 2 steg, sd

hon flyttar upp sin spelarmarkor pd den mitaren pd sin

resurspanel. Sedan ligger hon kortet framfor sig pd bordet.

Hon anvinder sedan sin andra handling till att spela ut ett till

projekt med rymdtagg, och betalar med titanresurser. Sedan

limnar hon vidare turen. Stanley spelar pd sin tur ut projektet

Kirnkraftverk som kostar 11 M€ och har en energitagg.

Hans foretag Thorgate har som effekt att han fdr spela ut
energitaggar billigare, sd han behover bara betala 8 ME.

... och sd fortsdtter handlingsfasen tills alla spelare har passat.

4) Fas 4: produktion

Den har fasen utfors samtidigt for alla spelare.
Forst ombildas all energi till virme (flytta alla energiresurser
fran energikontot till varmekontot). Sedan liser man av
produktionsmatarna och ldgger lika manga resurser som
mataren visar parespektive konto. Pd pengakontot lagger du
dessutom forst till lika manga M€ som du har i terraform-
rankning.

Sist i produktionsfasen tar ni bort alla
spelarmarkorer som ni har lagt pa blaa kort, sd att ni kan
anvianda dessa igen under nasta generation (sid 11).

Nu dr ni redo att borja ndsta generation.

Exempel: Kim far 20 M€ for sin TR, och 1 M€ for
sin pengaproduktion. Hon ldgger dirfor tva guldkuber och
en kopparkub pd pengakontot. Hon fir ocksd 3 titanresurser
(eftersom  hon  spelade  Asteroidgruvan som  hojde
produktionen 2 steg), och sedan 1 vardera av ovriga resurser.




HANDLINGAR

Som du ser pa sidan 8 kan du valja mellan 7 olika
handlingar, och du fir géra 1 eller 2 handlingar varje ging det
ar din tur. Du far kombinera dessa handlingar som du vill, t
ex gora samma handling 2 ganger efter varandra. Att anvianda
2 handlingar ar bra nar du vill 6verraska dina motspelare eller
komma forst till ett bonussteg eller annat mal. Att anvanda
bara 1 handling ar ocksa bra - da far du se vad dina motspela-
re gor, och det ger dig lite mer tid att tinka pa vad du vill gora
nasta tur. Det gor ocksd att spelet flyter pa snabbare.

Nu gar vi igenom de 7 handlingarna du kan vilja mellan.

A) Spela ett kort fran hand

Det finns 4 saker att gora nédr du ska spela ett kort:
1) Kontrollera att du uppfyller kraven.
2) Betala (6r kortet.
3) Utfor alla effekter.
4) Lagg kortet pa ratt satt pa bordet.

1) Uppfyller du kraven?

For att fa spela ett projektkort maste du uppfylla
kraven (som listas ldngst upp till vinster pa kortet, bredvid
kostnaden), och du maste ocksé kunna utféra det som stér pa
den nedre panelen pé kortet (dar upprepas dessutom kraven).
Det finns bara tre undantag. Du far ndmligen spela ett kort
eller utf6ra en annan handling som...

- hojer en global parameter d@ven om denna nétt sitt
mal (du far t exldgga ett kort som ldgger en havsbricka och ger
dig ett kort, dven om det ligger 9 havsbrickor pa Marskartan.
D4 tar du helt enkelt bara ett kort).

- lagger pd resurser som du inte har anvéndning fér
(t ex kort som ger dig mikrober, trots att du inte samlar pa
mikrober).

- tar bort resurser for nigon spelare (rodkantade
ikoner, se kort C nedan) om du inte kan eller vill, Precis som
det star pé Asteroidkortet far du ta bort upp till 3 vaxter, vilket
betyder att du kan vilja att ta bort 0, 1, 2, eller 3 véxter.

Alla andra effekter listade i nedre panelen maste utforas!
Kan du inte utfora dem far du heller inte spela kortet.

Exempel: Kim fdr spela kortet Asteroid (kort C) dven
om temperaturen har ndtt sitt mdl. Dd fir hon inte TR for
detta. Hon fdr ocksd vilja hur mdnga vixter hon vill ta bort,
och frdan vem (om Stanley har 2 vixter kan hon ta bort dem,
och om Kim sjilv dr den enda i spelet som har vixter kanske
hon inte vill ta bort dessa). Men hon far inte ta bort 2 vixter
[fran Stanley och 1 frin Robinson, utan mdste vilja en spelare
att vinda effekten mot.

Projektkorten A, B, D och E nedan, har krav
listade bredvid kostnaden. For att fi spela kort A maste
du ha titanproduktion. Kort B kriver att syrenivan
ligger pa hogst 9%, och du maste ocksda ha minst en
energiproduktion, eftersom effekten av kortet dr att du
sanker din energiproduktion. For att fa spela kort D maste
syrenivan ligga pd ldgst 9%, och du maste ocksa kunna
sanka din vixtproduktion 1 steg. Kort E krédver minst 5%
syre och du blir av med en energiproduktion.

2) Betala for kortet.

Forst betalar du for kortet och ldgger ut det pa
bordet. Kostnaden for att spela ut projektet ser du langst
upp ftill vanster pa kortet. En del blaa kort kan ge dig
rabatter (som till exempel kort E som later dig spela ut kort
med rymdtagg billigare). Stdlresurser och titanresurser
kan ocksa anvidndas for att betala fér byggnads- respektive
rymdkort (sid 6).

3) Utfor alla effekter.

Nir du spelar ett kort ska du utféra det som star
i kortets nedre panel. Det kan ocksi finnas andra kort hos
dig eller dina medspelare som paverkas av effekterna eller
taggarna pd det kort du spelat ut. Det dr alltid du som spelar
kortet som valjer i vilken ordning olika effekter hander.

All produktion (resurser pa brun bakgrund, kort
A, B, D & E) miste utféras. Om resurser ar rodkantade
innebdr det att effekten ar riktad mot nagon spelare,




inte nodvandigtvis dig sjdlv. Om en resurs inte har en rod
kant, beror effekten bara dig, och du maste utfora den.
Kort A innebar att du “stjal” en titanproduktion frin en
motspelare, medan kort B, D och E beskriver att du méste
sanka din energi- eller vaxtproduktion fér att kunna héja din
pengaproduktion. (Aven brickikoner och taggikoner kan ha
rod kant, och dé innebir det att effekten riktas mot en annan
spelare, och detta stir ocksa tydligt utskrivet pa kortet.)

Standardresurser dr de som finns pa din resurspanel,
men det gar ocksd att samla pa andra resurser, och de samlas
istéllet pa blaa kort. Pa kort D samlar du t ex pé djur, genom
att anvanda kortets handling (en gang per generation) for att
ldgga pé en resurskub pa det kortet.

Om ett kort lagger ut brickor (B) sd foljer du
reglerna pa sidan 5 nar du ldgger ut dessa.

Om en ikon foljs av en asterisk (*), betyder det att
det ir ett specialfall. Lds den forklarande texten pa kortet
for att veta hur det fungerar.

VP-ikoner (pa kort A, D, E) har ingen funktion
under spelets ging, utan rédknas i ihop i slutet av spelet
(sid 12). Kort D kan ge dig manga VP om du far nagra
generationer pa dig att anvanda dess handling, beskriven pa
den 6vre panelen.

3) Ligg kortet korrekt pa bordet (se bild nedan).

Hindelsekort (réda kort, C) samlas uppochner i en
hog bredvid dina andra kort nar du spelat ut det. Deras taggar
giller bara precis nér kortet spelas ut (t ex exempel f6r att f&
den rabatt som kort E ger dig nar du spelar rymdtaggar).

Grona kort (A, B) placeras sa att du kan se taggarna
i ovre hogra hornet. Dessa kort dr avklarade, men taggarna
giller fortfarande. Tematiskt representerar de projekt dar ditt
foretag har ndgon typ av pagdende verksamhet.

Aktiva kort (blia, D, E) har antingen handlingar
som du kan utféra en géng per generation, eller si har de
effekter. Du behéver ha koll pd den Gvre panelen pa dessa
kort, sé se till att de syns.

HANDELSER
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7 Projektkorten beskriver ofta faktiska @_h

idéer som har framlagts for hur Mars ska
terraformas. Det kan handla om hur man ska kunna héja
temperaturen genom att skicka dit asteroider eller slippa
upp planetens inre viirme till ytan, eller hur man genom
att anviinda konstgjord fotosyntes eller specialdesignade
mikroorganismer ska kunna bidra till en bittre atmosfdr.
En del projekt kriiver att Mars redan dr
terraformat till viss del, medan andra projekt inriktar sig
pd de tidiga stadierna i terraformandet.
Varje kort har en tematext som hjdlper dig fd en

icfinsla Jor allt detta. &

B) Anvind ett standardprojekt

De 6 standardprojekt som dr listade pa spelplanen
ar handlingar som alla alltid fir utfora. Var och en fir ocksa
anvandas flera génger varje generation.

1) Salj patent: Ligg ett eller flera kort frian handen till
skraphégen. Du fir | M€ for varje kort.

2) Kraftverk: Betala 11 M€ for att 6ka din energiproduktion
1 steg.

3) Asteroid: Betala 14 M€ for att hoja temperaturen (och
darfor ocksa din TR) 1 steg.

4) Akvifer: Betala 18 ME, s far du ldgga ut en havsbricka
(vilket ger dig 1 TR, och eventuella placeringsbonusar, se
sid 5).

5) Plantering: Betala 23 M€, sa far du lagga ut en skogsbricka.
Detta okar syrenivan (och dérfér din TR) 1 steg, och du far
eventuella placeringsbonusar. Ligg pa din spelarmarkor.

6) Stad: Betala 25 ME, sd far du lagga ut en stadsbricka och
héja din pengaproduktion 1 steg. Ligg pé en spelarmarkor
pa brickan, och inhdmta eventuella placeringsbonusar.

Exempel: Robinson anvinder sin forsta handling
pd sin tur till att anvinda standardprojektet att kopa en stad
(hans tredje), vilket ger en uppgding i M€-produktion, och
placeringsbonusar, och ytterligare bonusar eftersom han dr
[foretaget Tharsis fria republik.

C) Ta en milstolpe

Om du har uppfyllt kriteriet for en milstolpe,
sa kan du ta den genom att betala 8 M€ och ldgga en
spelarmakor pa dess ikon pa spelplanen. Det far bara finnas
en spelarmarkér per milstolpe, och bara 3 milstolpar far tas
totalt, sd det giller att skynda sig! Varje tagen milstolpe ger
agaren 5 VP i slutet av spelet.

Hir nedan listas milstolparna och dess kriterier
(kom ihag att betala 8 M€):




1) Terraformare: Ha en terraformrankning pa 35 eller mer.
2) Borgmastare: Du dger minst 3 stdder.
3) Odlare: Du #dger minst 3 skogsbrickor.
4) Byggherre: Du har minst 8 byggnadstaggar i spel.
5) Planerare: Du har minst 16 kort pa hand nar du tar
denna milstolpe.

Exempel: Robinsons andra handling denna tur
(efter att han byggt sin tredje stad) dr att ta milstolpen
Borgmistare. Han betalar 8 M€ och ldgger en spelarmarkor
pa Borgmustare-ikonen pd spelplanen. Han kommer att fd 5
VP for detta i slutet av spelet. Ingen annan kan ta Borgmdstare
ldngre, och bara 2 till milstolpar fir tas i spelet.

D) Finansiera en tavling

Vem som helst far finansiera en tavling. Den
forsta som gor detta betalar 8 ME. Den andra tévlingen
kostar 14 M€ att finansiera, och den sista kostar 20 ME,
Bara 3 tavlingar far finansieras, och varje tavling fir bara
finansieras en gang.

I slutrakningen ger en finansierad tavling 5 VP till
tavlingsvinnaren, oavsett vem som finansierade tavlingen!
Den som kommer pa andraplats fir 2 VP (utom i ett
tvapersonersspel, ddr en andraplats inte ger nagon VP alls).
Flera kan dela férsta- eller andraplatsen i en tavling. Om
flera delar pa forstaplatsen, far de alla 5 VP var, och dé delas
det inte ut VP for andraplats (se exemplet nedan).

Har (6ljer listan pa tavlingar:

1) Markigare: Ager flest brickor i spelet.

2) Bankir: Har hogst pengaproduktion (TR rdaknas inte hit).
3) Vetenskapsman: Har flest forskningstaggar i spel.

4) Termotekniker: Har flest vairmeresurser pa virmekontot.
5) Gruvigare: Har sammanlagt flest stdl- och titanresurser
pé sin resurspanel.

Exempel: Stanley  finansierar tivlingen
Termotekniker for 8 M€. Han tror att hans GHG fabrik
kommer hjilpa honom att vinna den tivlingen.

I slutet av spelet visar det sig dock att bdde Kim
och Stanley har 12 virmeresurser var, och Roblinson har 5.
Dirfor delar Kim och Stanley pd en forstaplats och fdr 5 VP
var, medan Robinson inte fdr ndgot alls.

E) Anvand en handling pa ett bla kort

Ménga av de bla korten (och féretagen) tillater dig
att utfora handlingar, vilket visas med en rod pil. Du far
bara anvinda en sidan handling en gang per generation!
Nir du vill anvinda en sddan handling, ska du forst betala
vad som anges till vanster om pilen (ibland finns det inget
till vanster om pilen, och da betalar du heller inte nagot).

Sedan far du det som pilen pekar mot. Markera att du har
anvint det blaa kortet genom att ligga en spelarmarkor
pa det. Denna spelarmarkér plockas sedan bort under
produktionsfasen, sa att du kan anvinda kortet igen nasta
generation.

Exempel: Framdt slutet av spelet lyckas Stanley
spela ut kortet Boskap (kort D). Han kan sedan anvinda en
handling till att ligga en resurskub pd det kortet (ett "djur”).
Samtidigt ldgger han ocksd en spelarmarkor dir, for att visa
att han anvint detta kort den hér generationen,

Bla kort kan ocksd ha effekter, som t ex kortet
Skyttel (kort E) som sdger: Om du spelar ett kort med
rymdtagg betalar du 2 M€ mindre. Detta ar en effekt (kolon
istallet f6r pil), och galler alltid.

F) Vaxla in véxter till skogsbrickor

Som du kan se pa vixtkontot pa din resurspanel,
kan du véxla in 8 vixtresurser for att ligga en skogsbricka.
Detta hojer syrenivan, och ddrmed din TR, 1 steg.

Tank pa att skogsbrickan méste laggas bredvid
ndgon av dina andra brickor om detta dr mojligt (se sid 5).

Exempel: Robinson betalar 8 wvixter frin silt
vixtkonto pd sin resurspanel. Han tar en skogsbricka och
placerar den mellan tvd av sina stider. Pi den rutan pd
spelplanen finns en placeringsbonus indikerad, 2 vixter, si
han ldgger tva kopparkuber pd vixtkontol. Sedan hojer han
syrenivin och sin Terraformrankning.

I slutet av spelet kommer Robinson dessutom att
fa 1 VP for skogsbrickan, och var och en av de angrinsande
stiderna far 1 VP for denna skogsbricka.

G) Vixla in varme for att hoja temperatur

Du kan véxla in 8 varme frén ditt varmekonto for
att hoja temperaturen, och darfor ocksa din TR, 1 steg.

ISAAC FRYXELIUS

*Vi ser med spanning mot Mars framtid”
Bjorn Sigmund, VD ThorGate



SPELETS SLUT

Spelet avslutas ndr de tre globala parametrarna
(hav, syre och temperatur) har natt sina mél. Man spelar da
fardigt den generationen, inklusive produktionsfasen.

Sedan har alla spelare ett sista tillfille att
vixla in vixter for att spela ut skogsbrickor. Detta
sker i spelarordning, och dessa skogsbrickor ger ocksa
placeringsbonusar och effekter i vanlig ordning.

Sedan borjar poangrakningen. Vi rekommenderar
att endast en spelare skéter poangrakningen, medan de
andra kontrollerar att det gér ratt till.

Poangrakning:

1) TR: Din TR ar nu detsamma som dina VP. Hérifrén flyttar
du din markor framat allteftersom du raknar 6vriga VP.

2) Tavlingar: tavlingarna ger vinnaren 5 VP for varje
finansierad kategori, och en andraplats ger 2 VP (utom i tva-
personersspel). Man kan dela forsta- och andraplats (se sid
11).

3) Milstolpar: Varje tagen milstolpe ger 5 VP.

4) Spelplanen: I turordning raknas féljande: Skogsbrickor
ger dgaren 1 VP per skogsbricka. Stadsbrickor ger dgaren
1 VP per angriansande skogsbricka (oavsett vem som #ger
skogsbrickan).

5) Kort: Rikna forst de kort dar du samlat resurskuber.
Sedan ska du soka igenom alla dina 6vriga kort, inklusive
de réda hindelsekorten, efter VP-symboler. En god idé ar
att samla alla kort med Jupitertagg och rikna dessa separat.

Spelaren med hogst slutpodng vinner spelet! Om flera har
samma slutpodng,gar vinsten till den som har mest pengar.

Exempel dir vi riknar Stanleys slutpoing: Stanley
har en TerraformRankning pd 38. Dirifrdn riknar vi foljande
VP. Han far 5 VP for att han vann tivlingen Thermalist, och
han far 5 VP for att han tog milstolpen Planerare. Pd spelplanen
har han 1 stad och 3 skogsbrickor. Skogsbrickorna ger honom
1 VP/styck, och kring hans stad ligger totalt 5 skogsbrickor, sd
han far totalt 5 VP for staden. Nu dr han alltsd totalt uppe i 56
VP, innan han borjar rikna VP pd kort.

Stanley har 3 resurser pd sitt Boskaps-kort, och det
ger honom 3 VP I ovrigt har han 6 VP totalt pd alla sina
utspelade kort, och -1 VP pad ett av de réda kort han spelat.
Stanleys slutpodng blir alltsd 64 VP.

L 14
I ¥l

! Vinner du spé@gt, herr borgmdistare?
§ S

Tips

Las den forklarande texten pé korten om du ar
ovan vid symbolerna,

Hjalp varandra! Ibland utloser manga effekter
samtidigt, och det kan vara mycket att hélla reda
pd i spelet, sa hjdlp varandra komma ihdg dessa
effekter. Det dr den spelare som dr i tur som avgér
nar effekterna intraffar.

Fargblind? Den grona spelaren kan anvinda
silverkuber pa spelplanen for att underlitta.




SPELVARIANTER

6 Corporate Era (forlangt spel):

Om du vill spela det forlangda spelet, blandar du in
alla kort med den har symbolen ( 6) i nedre vansterkanten,
som en del av spelforberedelserna. Lagg ocksa till de tva
foretagskort som har denna symbol. I det forlangda spelet
utgdr man ocksd frén 0 produktion av varje resurs, och
lagger till det som foretagskorten visar (sid 7). Corporate Era
kan spelas ihop med andra expansioner och spelvarianter.

Corporate Era fokuserar pa ekonomi och teknologi.
Dessa projekt handlar inte sa mycket om att terraforma, utan
om att gora ditt foretag starkare, och de tillfér mer strategi
och spannande val till spelet.

Corporate Era gor att spelet tar langre tid, och det
gor spelet lite mer komplext. Darfér rekommenderar vi att
man forst spelar grundspelet.

Soloversion:

I solospelet anvinder du Corporate Era korten,
sd blanda in dessa med O6vriga kort, och sitt dina
produktionsmarkorer pa 0 (foretagskorten kan hoja detta).
Sedan spelas spelet enligt reglerna i detta regelhifte, med
foljande undantag;

1) Innan du véljer dina startkort placerar du ut 2 skogsbrickor
och 2 stadsbrickor. Dessa brickor blir inte dina, och de
ger inte syrehéjning. Dra ett projektkort fran hogen for att
vélja vart den forsta staden ska ligga. Titta pa kostnaden pa
kortet, och rdkna det antalet rutor som kostnaden anger,
med start frén 6vre vinstra hornet, precis som nar du laser
en text. Hoppa 6ver rutor dar du inte far lagga brickorna (t
ex havsrutor). Dra ett kort till, och utga fran nedre hogra
hérnet och rikna fran hoger till véanster, nir du ska avgora
var den andra staden ska placeras. Nu ska du placera de tva
skogsbrickorna - en vid varje stadsbricka. Dra kort och kolla
kostnaden, och utga frén rutan uppe till vénster frén staden
sett, ndr du rdknar rutor medsols runt staden. De fyra kort
du dragit for att kolla var de fyra brickorna ska placeras,
lagger du sedan i skraphogen.

Specialfall: Om du spelar foretaget Tharsis fria republik sa
far du hoja din pengaproduktion ndr du lagger stiderna,
dven om dessa placeras innan du valt dina kort.

2) Borja med 14 TR istallet for 20 TR (mérkt med “solo” pa
spelplanen).

3) Tavlingar och milstolpar anvénds inte i solospelet.

4) Det finns en neutral motspelare, som inte gér nagot. Detta
for att du ska kunna spela ut kort som bertr andra spelares

produktion mm.

5) Du spelar 14 generationer. For att vinna spelet maste du ha
terraformat Mars innan dessa generationer ar slut. Efter 14:e
generationen far du vixla in vaxter for att lagga skogsbrickor,
men syre, hav och temperatur méste redan ha natt sina mal
innan dess, for att du ska vinna spelet.

Om du vinner solospelet far du rakna ihop din totala VP, sa
solospelet handlar inte bara om att lyckas, utan ocksé om att
fa sd héga poang som mojligt.

Draft-variant:

Om man vill ha mer interaktion i spelet kan man
anvinda sig av draft. Det gér till s, att varje spelare far titta
pa 4 kort i utvecklingsfasen. Av dessa 4 kort viljer man ut
elt att behélla, och skickar vidare resterande 3 kort till nista
spelare. Av de tre kort du fatt fran din motspelare véljer du
ut ett, och skickar de tva resterande till nésta spelare. Sedan
har du alltsa tva kort att vdlja pé, och sist ett kort som du
behaller. Nu har alla spelare 4 kort var, och av dessa 4 valjer
de vilka de vill kopa till handen (3 M€/st) och vilka de vill
lagga i skraphogen.

Skicka korten medsols under jamna generationer,
och motsols under udda generationer.

Draft anvinds inte den forsta generationen,
eftersom forsta generationen inte har ndgon utvecklingsfas.

Den hdr varianten gor att du som spelare har mer
koll, och kontroll, 6ver vad dina motspelare har for kort, och
du kan battre forutse vilka parametrar som kommer att 6ka.

Draft-varianten utokar speltiden och
rekommenderas inte f6r nyborjare.

Om spelets skapare:

Jacob Fryxelius tog sin doktorsexamen i kemi
vid Stockholms Universitet &r 2006. Hans intresse for att
analysera och forklara saker ledde honom vidare till en
ldrarutbildning och ldrarjobb.
Eftersom spel och speltillverkning varit en hobby under
hela uppvixten, kandes det ocksa
naturligt for honom att vara med
vid uppstarten av FryxGames
ar 2011, och redan samma ar
slapptes hans spel Space Station i
sin forsta tryckta upplaga.

Jacobs liv ar fullt av fru,
barn, lararjobb, och FryxGames!

MARIA FRYXELIUS



Vinstpoang (VP)
Vinstpodng rdaknas ihop i slutet av spelet.
Du far vinstpodng for din terraformrankning
(TR), for brickor pa spelplanen, for tagna
milstolpar och vunna tdvlingar. Manga av
korten ger ocksa vinstpodng, och da har de den hér symbolen
i nedre hégra hornet.

Parametrar

Terraforming Mars handlar om att géra Mars jord-
likt, och det finns 4 parametrar associerade med denna
process: Terrraformrankning, temperatur, syre, och hav.

Terraformrankning (TR) dr ett matt pd hur

mycket du har bidragit till att gora Mars

jordlikt. Du fir hoja din TR varje ging du
hojer syret, hojer temperaturen, eller ligger en havsbricka.
Varje steg pa TR-skalan ér vird en VP i slutrdkningen, och
Virldsregeringen ger dig inkomst varje generation baserat pa
din TR, Du borjar med 20 TR.

varje steg, fran -30°C till +8°C. Den hir symbolen
betyder att du hojer temperaturen ett steg,
det med Jordens 21% syrehalt. Nir syret natt 14%,
motsvaras det av att vistas pa 3000 meters héjd pa

Jorden. Den hir symbolen betyder att du far hoja syret ett
steg. Darfor far du ockséd hoja din TR ett steg,

g (Medel)temperaturen vid ekvatorn hojs 2 °“C for

Syret mits i procent av 1 atm (=normalt
atmosfirstryck), vilket gor att man kan jamfora

En havsbricka motsvarar att Mars tacks av vatten

till 1%. 9% vatten pa Mars dr tillrackligt for att

skapa hydrologiska cykler med regn, floder och

tillracklig luftfuktighet. Den hir symbolen betyder
att du far lagga ut en havsbricka. Nir du gor det, héjs din TR.
Du fir ocksd placeringsbonusar om det finns sddana dir du
lagger brickan pa spelplanen (sid 5).

Resurser

Alla resurser i spelet motsvaras av resurskuber.
Dessa resurskuber kommer i tre valorer: 1 (koppar), 5 (silver),
och 10 (guld). Vart dessa resurser placeras avgor vad det
ar for resurs. Pa resurspanelens olika konton samlas de 6
standardresurserna: pengar (ME), stal, titan, véxter, energi,
samt varme. Det finns ockséd andra resurser, som samlas pa
blaa kort, och detta forklaras pa korten. Om det pa ett kort
star att du far ldgga en resurs pd ett annat kort, sa maste detta
andra kort vara ett kort som har nytta av den sortens resurs,
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Megakrediter (M€) dr valutan i spelet, och du
anvander dessa for att kopa och spela kort, till att
betala standardprojekt, ta milstolpar, och finansiera
tavlingar.

Stal representerar byggnadsmaterial pa Mars,
ofta nagon sorts magnesiumstal. Du kan anvanda
stal till att betala med ndr du spelar ut kort med
byggnadstagg. De ér varda 2 M€/st.

Titan representerar de material och resurser som
anvinds i rymdindustrin. Du kan anvanda titan till
att betala for kort med rymdtagg, och de dr da virda
3 M€/st.

Vixter anvinder sig av fotosyntes. Du kan anvinda
en handling till att vaxla in 8 vaxter och lagga ut en
skogsbricka pa spelplanen. Detta hojer syret ett steg,
och darfor ocksa din TR ett steg,

Energi behovs for att driva diverse stider och
industrier. Detta visar sig oftast genom att du sanker
din energiproduktion, men det finns ocksa kort som
anvdnder just energiresurserna. De energiresurser
som inte anvands blir virme, och flyttas darfor over
till varmekontot i borjan av produktionsfasen.
Virme sprids ut i atmosfiren. Som en handling kan
du vixlain 8 vairmeresurser for atthoja temperaturen,
och darfor din TR, 1 steg.

Andra resurser (till exempel djur och mikrober)
samlas pa sina respektive kort, som ocksa forklarar
vad de gor.

P

Produktion: Om en resurs avbildas i ett brunt falt, sa
betyder det att du ska paverka produktionsmétaren
pa din resurspanel. [konen hir bredvid visar att du
ska héja din vaxtproduktion 1 steg. Detta kommer
att leda till att du far 1 extra vixt till vixtkontot under
produktionsfasen. Produktionsmitaren slutar inte vid 10!
Om du far mer dn 10 produktion av nagon resurs, kan du
lamna kvar en spelarmarkoér pa 10:an, och sedan borja fran 1
med en ny spelarmarkor.
Bara pengaproduktionen kan bli ligre dn noll (men
aldrig ldagre 4n -5). Men eftersom du ldgger till din TR till
pengaproduktionen kommer du alltid ha en positiv total
pengainkomst.

Projektkort: Ser du denna ikon betyder det att du

far dra ett kort gratis till din hand. Kort kostar

annars 3 M€ att kopa till handen, och detta gors

under forskningsfasen. Sedan kostar korten olika

mycket att spela ut fran handen - den kostnaden
star langst upp till vinster pa kortet.
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Taggar

Korten har 0-3 taggar som tematiskt beskriver
projektet man utfor, och dessa taggar kan trigga olika effekter
i spelet. Det finns inga speciella regler for de olika taggarna.

Byggnad: Detta projekt handlar om konstruktioner pa
Mars. Du kan anvinda stil ndr du betalar for att spela
detta kort, eftersom det indikeras pa resurspanelen.
Rymd: Projektet anvdnder rymdteknologi. Titan kan
anviandas for att betala detta kort, se resurspanelen.
Energi: Detta projekt handlar om energiproduktion, eller
energihantering.

@ Forskning: Projektet utékar din vetenskapliga kunskap.

/' En del kort kréver att du har nagra forskningstaggar.

Jupiter: Kortet handlar om infrastruktur i de yttre delarna
av solsystemet.

@@ Jord: Projektet hor thop med vad som héinder pd Jorden.

Vixt: Projektet handlar om vixter som anvinder sig av
fotosyntes.

Projektet  involverar  mikrober, ofta

@ Mikrob:

! specialdesignade for specifika syften.
Djur: Projektet handlar om djur. Dessa ger VP, vilket
framgir av korten.

() Stad: Taggen avslojar att en stadsbricka laggs, vilket

\_’ framgir av en stadsbricka-symbol i kortets nedre panel.
Korten krdver ofta energiproduktion, och ger ofta
pengaproduktion.

Hindelse: Projektet dr en engdngshindelse. Alla
handelsekort ar réda och vinds med baksidan upp
bredvid dina andra kort efter att du spelat dem.

Brickor

Pa spelplanen finns det sexkantiga rutor dar du
kan placera brickor. Nér du lagger ut en bricka kan du fa en
placeringsbonus, om det finns ndgon sddan tryckt pa den
rutan, och du far 2 M€ for varje intilliggande havsbricka.
Det finns 4 sorters brickor:

Den hér symbolen betyder att du far ligga en havsbricka.
Detta hojer din TR 1 steg. Det finns 12 rutor
pa spelplanen dar du far lagga havsbrickor.
Bara havsbrickor fir liggas pd dessa rutor.
Havsbrickorna har ingen égare, sd lagg inte négon

spelarmarkér pa dem. Om man lagger en bricka bredvid en

havsbricka, far man 2 M€ for det.

Den har symbolen betyder att du fir ligga ut en skogsbricka

. (med din spelarmarkoér pa). Det gor att syret hojs,
“ och du far dd en TR. Sa langt det dr mojligt maste
du lagga skogsbrickan bredvid nagon av dina egna
brickor. Om du inte har nagon ledig plats bredvid
dessa, eller om du inte har nagon bricka alls, far du ligga
skogsbrickan pa en ledig plats. I slutet av spelet far du 1 VP
for varje skogsbricka du dger.

Den hir symbolen betyder att du fir ldgga ut en stadsbricka
(med din spelarmarkor pa). Du far inte ligga en
stad bredvid en annan stad! Du fir 1 VP for varje
skogsbricka som angrénsar till staden, oavsett vem
som ager dessa.

Specialbrickor har olika bruna symboler, som den har intill
(forutom Huvudstad, som ar vit). Du lagger ut
dem med din spelarmarkér pa. Alla tillhérande
regler finns skrivna péd de kort som ldgger ut dessa
brickor.

Rodkantade ikoner

Nir en ikon har en rod kant, betyder det att den
== riktas mot néagon spelare (dig eller en motspelare).
Finns det ingen rod kant, galler det alltid bara dig

sjalv.

Om ett kort sdger att du far ta bort resurser med rod
kant far du ta bort dessa fran en valfri spelare (du viljer om
du vill utféra denna effekt helt, delvis, eller inte alls).

Om en effekt sdger att du ska sianka produktionen
av en rodkantad ikon, sd maste du utféra den effekten. Sa
om ingen motspelare har den produktionen du ska sanka, sa
maste du sanka din egen, eller lata bli att spela kortet.

Om en bricka har en rod kant, riktas effekten mot
nagon, eller alla, spelare. Lis texten pa kortet.

Om en tagg har rod kant, riktas effekten oftast mot
alla kort i spel med sadana taggar. Las korttexten.

¥ Asterisk
Om en ikon foljs av en asterisk (¥), betyder det att det
ar ett specialfall. Las den forklarande texten pa kortet.

*Warpdrift dr tillgianglig och vi har goda kunskaper om
terraformning. Nu dr det dags att skriva ndsta kapitel i
historien. - Det dr dags att rikta blicken mot stjirnornal”
Helen Brack, Interplanetary Cinematics politiska officer



Komponentlista:

1 regelhifie
1 spelplan

5 resurspaneler

17 foretagskort

208 projektkort

8 referenskort

200 spelarmarkérer (genomskinliga
kuber i 5 olika farger)
200 resursmarkérer (kuber i guld,
silver och koppar)

3 vita markorer f6r att mata
temperatur, syre och generationer
9 havsbrickor
60 skogs-/stadsbrickor
11 specialbrickor

1 forstaspelarmarkor

Speldesign: Jacob Fryxelius
Grafisk design: Isaac Fryxelius
Spelutveckling: FryxGames

FryxGames tackar: Vi tackar partners, vinner och familj (sarskilt
mamma och pappa) for all speltestning och feedback. Vi vill
ocksa lyfta fram att bokserien Red Mars/Green Mars/Blue Mars,
av Kim Stanley Robinson, har varit en sarskild inspiration till det
hidr spelet. Vi vinder ocksa ett stort tack till Honom som skapat
Mars... och Jorden... och allt annat.

Ett stort tack till vara beta-testare:
Geof Gambill, Lloyd Keller, Thomas & Sandra Diehl, Gerda van
Heel & Bart van Bilzen, Daisy & Christopher Swaffer, Dennis
Suijkerbuijk, Jorrit Sminia, Martin Ekelund.

Alla bilder anger killa/upphovsman. Star det ett "+” efter namnet, sa betyder det att vi

har modifierat bilden.
Tryckt av LudoFact, Tyskland.
© 2016 FryxGames

www.fryxgames.se/ganies/terraformingmars/
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Torveporten 2, 4, 2500 Valby, Denmark
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